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ПРЕДИСЛОВИЕ
Сегодня каждый знает, что такое Интернет и web-страница; эти понятия стали частью повседневной жизни. Web-страницы, или, как их еще называют, электронные документы, связанные между собой, стали носителями информации во Всемирной паутине. Основой всех размещенных              в Интернете электронных документов стал язык гипертекстовой разметки HTML.

Многие называют HTML языком программирования. Но это не совсем так, потому что в традиционном понимании HTML является языком структурной разметки электронных документов, который указывает программам просмотра HTML-страниц (браузерам) форму представления описанной в документе информации.

Создателем языка HTML считается Тим Бернерс-Ли. Однако нельзя сказать, что именно он один все и придумал. К открытию подошло все человечество, накопив достаточные знания. Так, например, Ваннер Бущ еще в середине двадцатого столетия объявил миру новое слово «гипертекст»,          а связать все тексты, произведенные человечеством перекрестными ссылками для создания «документарной вселенной» предложил Тед Нильсон.

Существует множество различных программ для написания HTML-страниц. Их можно разделить на две категории: программы, автоматизирующие вставку тегов, и обыкновенные стандартные текстовые редакторы и процессоры, созданные для любых платформ. Хотя во многих программах web-страницы создаются автоматически, следует обязательно учить язык HTML, чтобы понимать, как строится web-страница. Поэтому в пособии мы будем создавать web-страницу с помощью простейшего текстового редактора.

В пособии подробно, шаг за шагом, рассмотрен процесс создания web-страницы. Так в первой главе рассматривается структура HTML-документа и форматирование текста, представленного на web-странице. Во второй главе приводятся различные возможности размещения графики и мультимедиа, а также создания гиперссылок на web-странице. В третьей главе рассматриваются возможности применения таблиц для удобного размещения информации по странице. Четвертая глава представлена фреймами, которые способны разнообразить вид создаваемых страниц. Таблицы каскадных стилей представлены в пятой главе. Они дают возможность форматировать содержимое страниц, приводя их к единому стилю. И наконец, в шестой главе рассматриваются формы, с помощью которых происходит интерактивное взаимодействие с посетителями страниц.

Можно с уверенностью сказать, что язык HTML является основой всех размещенных в Интернете электронных документов. Он выступает в роли фундамента, на который впоследствии с применением интернет-технологий возводятся надстройки, позволяющие получать поистине фантастические результаты. 
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1. ПЕРВЫЕ ШАГИ ПО СОЗДАНИЮ 

WEB-СТРАНИЦЫ

При изучении материала по созданию web-страницы следует придерживаться определенной последовательности, которая включает в себя сначала формирование макета страницы, а далее – ее информационное наполнение текстом, представленным в определенном формате.

1.1. Структура документа
HTML-документ (программа) представляет собой последовательность блоков, которые содержат программный код.

В отличие от других языков программирования, в HTML команды носят название «теги» (от англ. Tag – отметка). Синтаксис записи <тег>.
Практически все теги, за исключением отдельно оговоренных случаев, – парные: открывающий тег  <тег> и закрывающий </тег>.
<тег> обрабатываемое значение </тег> 
HTML-документ в упрощенном виде представляет собой следующую схему (рис. 1.1).
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HTML-документ

Заголовок документа

Внешний заголовок

Тело документа

Основной код

Рис. 1.1. Схема HTML-документа

HTML-документ – это команда, которая сообщает браузеру о том, что это HTML-документ и является тегом верхнего уровня.

<HTML> Содержимое документа </HTML>

Заголовок документа – это служебная информация, необходимая самому браузеру и сообщающая правила, по которым следует обрабатывать составляющий страницу код.

<HEAD> Содержимое заголовка </HEAD>
Внешний заголовок – название страницы при ее открытии, которая отображается в заголовке окна браузера.

<TITLE> Внешний заголовок </TITLE>

Тело документа – включает в себя весь основной код разметки страницы, который определяет отображение HTML-документа на экране монитора.

<BODY>

Здесь будет размещено содержимое страницы

</BODY> 

Предусматривается вложение одного тега в другой.
<тег 1>

<тег2> обрабатываемое значение </тег 2>

</тег1>
Таким образом, структура всего HTML-документа примет вид, который показан ниже. 
<HTML>

<HEAD>



<TITLE> Моя первая WEB-страница </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  Здесь будет размещено содержимое страницы

</BODY>

</HTML>

Заметим, что писать каждый тег с новой строки или делать отступы совсем не обязательно, однако благодаря этому программа читается лучше.

И затем этот документ набирается в простом текстовом редакторе «Блокнот», сохраняется в файле с расширением .htm или .html на диске. Например, назначим имя файла page1.htm.  Чтобы удалось назначить          нужное расширение файла, выберите в диалоговом окне тип файла Все файлы (*.*) и введите в поле Имя файла придуманное вами имя файла               с нужным расширением. Теперь необходимо раскрыть этот файл в браузере. Для этого выполните двойной щелчок левой кнопкой мыши на его имени или на его значке, и после запуска в браузере содержимое файла примет вид, представленный на рис. 1.2. В Windows  все файлы с расширением .htm или .html  открываются в окне браузера Internet Explorer, если не установлен другой браузер. Заметим на будущее: чтобы ваша страничка одинаково выглядела при загрузке во всех браузерах, необходимо ее просматривать хотя бы в трех наиболее популярных: Internet Explorer, Mozilla, Opera. 

Если потребуется что-то изменить в HTML-коде, то, не выходя из окна браузера Internet Explorer, на панели инструментов выберите значок Страница [image: image1.png]= Crparwua -



 и команду (опцию) Просмотр HTML-кода – откроется окно текстового редактора «Блокнот» с файлом вашей программы. Внесите необходимые изменения и сохраните файл под тем же именем. После этого в окне браузера выполните команду Обновить, нажав на кнопку           с двумя стрелками [image: image2.png]


. В результате загрузится измененный HTML-файл.


[image: image3]
Рис. 1.2. Представление HTML-документа в браузере

Главная или стартовая страница должна иметь имя файла index.htm. Конечно, не обязательно, но считается хорошим тоном главную (или ту, которая должна отображаться первой) страницу назвать именно так.                 По умолчанию любой web-сервер страницу index.htm пытается выдать браузеру при обращении к нему (необязательно, потому что на любом       web-сервере это настраивается). Все остальные страницы, к которым будет сделано обращение с этой страницы, могут иметь любые имена.
Весь HTML-документ строится из тегов. 
Тег – это команда браузеру, которая может быть выполнена различным образом. Различия в выполнении зависят от тех атрибутов, которые заданы данному тегу. Существуют теги, которые могут иметь атрибуты,           а могут их и не иметь.

Атрибут тега – это значение, которое браузер должен обрабатывать для конкретной директивы.

Так, например, тег <HTML> – не имеет атрибутов.

Синтаксис записи тега с атрибутами:
<тег имя_атрибута1="значение"   имя_атрибута2="значение", ...>

например:
<TABLE BORDER="1" WIDTH="100">

где TABLE – это тег создания таблицы, BORDER="1" – атрибут, который задает рисование границы таблицы толщиной, заданной значением 1, WIDTH="100" – атрибут, который задает ширину таблицы значением 100.

Раньше значение атрибута требовалось заключать в кавычки, но             теперь во многих случаях эти кавычки можно опускать без каких-либо           последствий. В литературе по созданию web-страниц при задании значений атрибутам придерживаются кавычек. Поэтому и мы не будем отступать от этого правила.
Правила записи тегов
1. Если имеет место вложение одних кавычек в другие, в качестве внутренних кавычек рекомендуют использовать одинарные.

<тег  имя_атрибута ="значение1;'значение2'…">

Спецификация языка HTML позволяет опускать кавычки для следующих видов атрибутов:

– записываемых только строчными или заглавными символами латинского алфавита и не включающих иных символов, например цифр;
– состоящих только из цифр от 0 до 9;
– обозначающих промежутки времени.
ALIGN="center"
Данный атрибут (ALIGN) задает выравнивание по центру (center).
2. Теги могут записываться строчными и заглавными буквами.                 Однако для лучшего чтения кода рекомендуется их записывать заглавными буквами.

Единственным исключением из этого правила будут два элемента HTML, небезразличных к регистру. Это адрес URL и escape-последова-тельности.

3. Когда в тексте документа возникает необходимость в символах, которые являются частью команд разметки гипертекста, то используют так называемые escape-последовательности. Ниже приведены символы и соответствующие им escape-последовательности:

>
 –  &et;
<
 –  &gt;
“
 –  &quot;
&
 –  &amp;
c
 –  &copy.
4. Применение форматирования текста с клавиатуры, включающее               в себя пробелы, отступы, перевод строки, игнорируется браузером при 
интеграции HTML-документа. Исключением из этого правила может служить текст, помеченный специальным тегом  <PRE>текст</PRE>.
Все, что расположено внутри этого тега, отобразится внутри браузера с сохранением всех введенных пробелов, переводов строки и отступов табуляциями. Внутри данного тега запрещено использование других тегов форматирования текста.

5. Код HTML-документа может содержать комментарии. Комментарии не обрабатываются интерпретаторами браузеров и не отображаются на экране. Запись комментариев осуществляется следующим образом:
<!--текст комментария-->

Итак, мы рассмотрели общую структуру документа, правила записи HTML-кода и способы его просмотра в браузере. Остановимся подробнее на назначении каждого раздела, который участвует в формировании  HTML-страницы.

Весь документ HTML можно разбить на три части:

1) строка, представленная тегом <!DOCTYPE>, которая содержит информацию для браузера о версии HTML;
2) заголовочная часть, открываемая тегом <HЕAD>. Это декларативная часть, в которой содержится название документа, а также могут располагаться служебная информация для серверов, описание сценариев и пр.;
3) тело документа, представленное тегом <BODY> или <FRAMESET>.
Информация о версии HTML. Информация о версии HTML содержится в теге <!DOCTYPE>, открывающем HTML-документ. Содержимое этого тега на экране не отображается. Этот тег вынесен за пределы контейнера HTML, поскольку стандарт HTML не предусматривает отдельных элементов для описания используемой версии HTML. Тег <!DOCTYPE> заимствован из набора средств обобщенного языка SGML и определяет тип документа. Язык SGML использует стандарт DTD (Document Type Definition – определение типа документа), который задает синтаксис элементов и атрибутов. Существует несколько версий стандарта DTD, которые отличаются друг от друга набором элементов и синтаксисом. Мы рассмотрим самую популярную версию, в которой использована модификация Transitional стандарта HTML 4.01 DTD, поэтому строка написания данного тега будет выглядеть следующим образом:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C// HTML 4.01  Transitional // EN">
Данный тег объявляет, что ваш документ соответствует спецификации Transitional стандарта HTML 4.01 DTD, которая рекомендована консорциумом W3C. Последние две буквы EN обозначают использование  английского языка для документов HTML.

Для обозначения границ HTML-документа используется парный тег. Начальный тег <HTML>, не имеющий атрибутов, располагается в самом начале HTML-файла, а конечный тег </HTML> является последним и обозначает окончание всего документа. Таким образом, элемент HTML является самым внешним и не входит в состав других элементов. 

Заголовочная часть документа. В состав контейнера HTML входят два структурных элемента: HEAD (элемент заголовка) и BODY (основная часть, или тело, документа).

Раздел HEAD выполняет функцию рабочего заголовка, размещается сразу после тега <HTML> и предшествует основной части web-страницы. Тег <HEAD> не отображается при просмотре web-страницы, он предоставляет браузеру общую информацию о HTML-файле. Теги, указанные внутри раздела, чрезвычайно важны и могут сильно влиять на внешний вид документа, но сами остаются незаметными глазу пользователя. Данный раздел обозначают парными тегами <HEAD></HEAD>.
Внутри раздела HEAD можно указывать следующие теги HTML:           TITLE (парный тег) – предназначен  для  указания  имени  созданного  электронного документа (визуальный заголовок HTML-страницы),                     LINK (одиночный тег) – используется для связи между документами,    META (одиночный тег) – используется для описания внутренних свойств HTML-файла, SCRIPT (парный тег) – содержит код исполняемых сценариев (скриптов), STYLE (парный тег) – описывает стилевые шаблоны документа.

Рассмотрим TITLE и META из приведенных выше тегов, используемых в заголовочной части, остальные будут рассматриваться по мере усовершенствования HTML-страниц.

Название документа. В заголовочную часть HTML-документа входит обязательный элемент, представленный контейнером <TITLE>. Все, что находится между парой тегов <TITLE> и </TITLE>, интерпретируется браузером как название web-страницы. Содержимое контейнера <TITLE> отображается в заголовке окна браузера.

Название web-страницы – это важный элемент, который имеет значение при предоставлении информации для поисковых систем и может привлечь внимание потенциальных посетителей. Нужно выбирать краткие содержательные названия. Оптимальный размер названия – от 2 до 6 слов.

Метаопределения электронного документа описываются целым          рядом параметров, входящих в состав непарного тега <META>, и предназначены для описания внутренних свойств HTML-файла. 

Все метаопределения имеют два основных типа данных HTTP-EQUIV и NAME. Первый можно отождествить с заголовком протокола передачи гипертекстовых данных, а второй задает набор ключевых слов документа, предназначенных для индексирования поисковыми системами (добавление информации о документе в базы данных).
Структура этого метатега с использованием первого типа данных выглядит так:

<META  HTTP-EQUIV="имя"   CONTENT="содержание">

Главная функция этой конструкции – определение типа и кодировки документа. Наиболее используемыми значениями кодировки русскоязычных HTML-документов  являются Windows-1251. В данном случае метатег будет выглядеть следующим образом:
<META HTTP-EQUIV="content-type"  CONTENT="text/html;

 charset=Windows-1251">

Теперь рассмотрим основные конструкции метаопределений второго типа – NAME (табл. 1.1).

Таблица 1.1

Параметры типа метаопределений NAME
	Параметр
	Назначение
	Подпараметр

	keywords
	Указание ключевых слов документа
	–

	description
	Указание краткого описания  документа
	–

	author
	Информация об авторе (авторах) документа
	–

	robots
	Составление правил для индексирования документа поисковыми системами (роботами) 
	all

none

index

noindex

follow

nofollow

	rating
	Установление возрастной категории содержания документа
	–

	document-state
	Определение частоты индексирования документа
	–

	revisit
	Определение промежуточного времени, через которое должно производиться повторное индексирование документа
	–

	distribution
	Категория распространения документа (массовое или ограниченное)
	–

	URL
	Указание основного адреса документа (в случае существования «зеркальных» копий)
	–


 Окончание табл. 1.1

	Параметр
	Назначение
	Подпараметр

	copyright
	Установление авторского права и перечисление условий распространения документа
	–

	generator
	Информация о программном обеспечении, с помощью которого создавался документ
	–


META NAME="keywords" – конструкция задает набор ключевых слов документа, предназначенных для индексирования поисковыми системами (добавление информации о документе в базы данных). Слова указываются через запятую.
<META NAME="keywords" CONTENT="HTML, web, WWW, web-стра-ница, Интернет" >

META NAME="description" – предоставление небольшого описания текущего HTML-документа, также необходимо для поисковых систем (при поиске информации описание выводится рядом со ссылкой на найденный интернет-ресурс).
<META NAME="description" CONTENT="HTML. Быстрый старт: Быстрое освоение популярного языка гипертекстовой разметки HTML" >

META NAME="author". Конструкция предназначена для указания автора (авторов) текущего документа.

<META NAME="author"  CONTENT="Иван Петров" >

META NAME="robots" – одна из наиболее важных конструкций, используемая для описания правил индексирования документа поисковыми системами (роботами).

Отдельно следует перечислить возможные значения параметра CONTENT:

– all – разрешение индексирования документа со всеми присутствующими в нем гиперсвязями (ссылками);

– none – запрет индексирования документа со всеми присутствующими в нем гиперсвязями;

– index – разрешение индексирования документа;

– noindex – запрет индексирования документа;

– follow – разрешение индексирования присутствующих в документе гиперсвязей;

– nofollow – запрет индексирования присутствующих в документе гиперсвязей.

Если конструкция META NAME="robots" не указывается, то по правилу умолчания индексируется документ со всеми присутствующими в нем гиперссылками (равнозначно значению all или index, follow).

<META NAME="robots"  CONTENT="all" >

В целом следует помнить, что использование всех метаопределений не обязательно. В зависимости от типа документа, его содержания и прочих факторов следует выбрать только самые необходимые теги метаданных. Наиболее важными являются данные для поисковых систем и указания кодирования документа. 

Тело документа. Раздел BODY является одним из самых важных компонентов любого HTML-документа, так как в нем располагается содержательная часть, которая выводится браузером на экран монитора пользователя. Парные теги <BODY> и </BODY> указывают на начало        и конец тела документа.

Начальный и конечный теги элемента BODY являются необязательными в структуре HTML-документа. Однако контейнер <BODY> необходим, когда требуется задать свойства всей странице.

Таким образом, структура HTML-документа будет выглядеть следующим образом: 
<!DOCTYPE   HTML  PUBLIC «-//W3C//  HTML 4.01 
Transitional//EN»>

<HTML>

<HEAD>




<TITLE> Моя первая WEB страница </TITLE>

<META  HTTP-EQUIV=«Content-Type» 

 CONTENT="text/html; charset=Windows-1251">

</HEAD>

<BODY>

   Здесь будет размещено содержимое страницы

</BODY>

</HTML>

Тег <BODY> имеет ряд параметров, которые условно можно разделить на четыре основные группы: параметры заднего фона, параметры границ документа, параметры текста и параметры гиперссылок (табл. 1.2).

Таблица 1.2

Атрибуты тега <BODY>
	Атрибут
	Назначение

	BACKGROUND
	Указывает на URL-адрес изображения, которое используется в качестве фонового

	BGCOLOR
	Определяет цвет фона документа


Окончание табл. 1.2

	Атрибут
	Назначение

	BGPROPERTIES
	Если установлено значение FIXED, то фоновое изображение не прокручивается

	LEFTMARGIN
	Устанавливает границу левого поля в пикселях

	RIGHTMARGIN
	Устанавливает границу правого поля в пикселях

	TOPMARGIN
	Устанавливает границу верхнего поля в пикселях

	BOTTOMMARGIN
	Устанавливает границу нижнего поля в пикселях

	TEXT
	Определяет цвет текста

	ALINK
	Определяет цвет активной ссылки

	LINK
	Определяет цвет еще не просмотренной ссылки

	VLINK
	Определяет цвет уже просмотренной ссылки


Параметры заднего фона: BGCOLOR, BACKGROUND и BGPROPERTIES.
BGCOLOR устанавливает цвет заднего фона, значение которого    может быть выведено в символьном эквиваленте, в шестнадцатеричном коде или формате цветовой модели RGB (см. табл. 1.3). Система указания цвета основана на трех основных цветах: красном, зеленом и синем.

Приведем пример указания цвета заднего фона (белый) в трех вариантах:

<BODY  BGCOLOR="white">

<BODY  BGCOLOR="#ffffff">

<BODY  BGCOLOR="255, 255, 255">

Параметр BACKGROUND позволяет накладывать на задний фон документа графическое изображение.
<BODY BACKGROUND="images/bg.gif΄" >

Параметр BGPROPERTIES поддерживается только браузером Internet Explorer и позволяет менять свойства заднего фона документа. Например, конструкция 

<BODY BACKGROUND="images/bg.gif" BGPROPERTIES="fixed">

позволит прокручивать содержимое документа, оставляя фоновое графическое изображение в зафиксированном виде.

Описанные параметры не являются обязательными, однако использование BGCOLOR рекомендуется по следующей причине: пользователь в настройках своего браузера может поставить любой цвет заднего фона, а разработчик, полагая, что белый цвет является основным по умолчанию,         может не указать этот параметр. В результате, вместо подразумеваемого       белого цвета может оказаться черный, зеленый и т. д., что может привести      к нарушению оформления документа.

Параметры границ документа: LEFTMARGIN, RIGHTMARGIN, TOPMARGIN, BOTTOMMARGIN создают отступы заданного размера от левого, правого, верхнего и нижнего края документа. Значения для них задаются в пикселах.

<BODY TOPMARGIN="5" BOTTOMMARGIN="5" LEFTMARGIN="10" RIGHTMARGIN="10">

Однако данные параметры неправильно распознаются некоторыми браузерами, в частности Netscape, который объединяет упомянутые параметры в две группы: горизонтальные отступы и вертикальные отступы.
<BODY  MARGINWIDTH="10"  MARGINHEIGHT="10">

Таким образом, если вы хотите учесть особенности всех браузеров, в HTML-конструкцию подставляются и те и другие параметры.
<BODY TOPMARGIN="5" BOTTOMMARGIN="5" LEFTMARGIN="10" RIGHTMARGIN="10" MARGINWIDTH="10"  MARGINHEIGHT="10">

Параметры текста: TEXT – задает цвет основного текста на страницу.

<BODY TEXT="black" >

Параметры гиперссылок: ALINK, VLINK, LINK определяют цвета ссылок соответственно активной, посещенной и непосещенной. 

<BODY ALINK="#00ffff"  VLINK="blue"  LINK="#0000ff" >

Итак, мы рассмотрели основные разделы любого HTML-документа. В целом код простейшей страницы выглядит так:
<!DOCTYPE   HTML  PUBLIC "-//W3C//  HTML 4.01 

Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Моя первая WEB страница </TITLE>

<META HTTP-EQUIV="content-type"  CONTENT="text/html; 

charset=Windows-1251">

</HEAD>

<BODY   TEXT="green">

   Здесь будет размещено содержимое страницы

</BODY>

</HTML>

Использование цветовых спецификаций
при создании web-страницы
Цветовые спецификации призваны определить цвет при создании WEB-страницы и могут быть заданы двумя способами: посредством задания специальных цветовых меток или с помощью шестнадцатеричного цифрового кода, заменяющего метки (рис. 1.3).
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Рис. 1.3. Вид HTML-документа при использовании цветовой палитры

Для вывода цветных изображений применяется палитра RGB              (табл. 1.3). 

Таблица 1.3

Способы задания цвета
	Цвет
	Значение RGB
	Символьная метка
	Цифровой код

	Белый
	255 255 255
	white
	#FFFFFF

	Черный
	0  0  0
	black
	#000000

	Зеленый
	0  128  0
	green
	#008000

	Светло-зеленый
	0 255 0
	lime
	#00FF00

	Серый
	128 128 128
	gray
	#808080

	Светло-серый
	192 192 192
	silver
	#C0C0C0

	Темно-бордовый
	128 0 0
	maroon
	#800000

	Синий
	0 0 255
	blue
	#0000FF

	Темно-синий
	0 0 128
	navy
	#000080

	Голубой
	0 255 255
	aqua
	#00FFFF


Окончание табл. 1.3

	Цвет
	Значение RGB
	Символьная метка
	Цифровой код

	Изумрудный
	0 128 128
	teal
	#008080

	Красный
	255 0 0
	red
	#FF0000

	Пурпурный
	128 0 128
	purple
	#800080

	Розовый
	255 0 255
	fushia
	#FF00FF

	Оливковый
	128 128 0
	olive
	#808000


<BODY BGCOLOR="#c0c0c0", TEXT="blue">

В данном теге BODY атрибут BGCOLOR задает цвет фона страницы светло-серый (#c0c0c0), который задан шестнадцатеричным значением, и атрибут TEXT задает синий цвет (blue) текста на странице (см. рис. 1.3). Предпочтительнее все же использовать шестнадцатеричный цифровой код.

1.2. Форматирование текста
В работе с текстом в HTML используется большое количество всевозможных тегов, которые можно разделить на две основные группы: теги логического и физического форматирования.
Теги логического форматирования. В данную группу входят теги, отображающие на экране монитора элементы документа таким образом, как установлено по умолчанию в спецификации разметки языка HTML. Переопределить их параметры или свойства нельзя, за исключением стилевых шаблонов CSS и обособления тегами физического форматирования. Основное назначение этих тегов заключается в логическом акценте            отдельных элементов (табл. 1.4).

Таблица 1.4

Теги логического форматирования 
	Тег
	Назначение
	Примечание

	<ACRONYM>

</ACRONYM>
	Расшифровка аббревиатур
	Реализуется через параметр TITLE и отображается в браузере при наведении курсора на слово-аббревиатуру (рис. 2.1)

	<CITE>

</CITE>
	Указание цитаты
	Текст, помещенный между    тегами, выделяется курсивом

	<BLOCKQUOTE>
	Определяет текст как цитату большого размера
	Используется через атрибут CITE

	<CODE>
</CODE>
	Указание фрагмента программного кода
	Код отображается моноширным шрифтом


Окончание табл. 1.4

	Тег
	Назначение
	Примечание

	<DEL>
</DEL>
	Обозначение удаленной инфор-мации
	Текст, заключенный между тегами, отображается зачеркнутым и аналогичен тегам <S> <STRIKE>

	<EM></EM>
	Выделение курсивом
	Текст, помещенный между тегами, выделяется курсивом

	<H1></H1>- <H6></H6>
	Создание заголовков
	Указание определенного размера заголовка (1-й самый большой)

	<STRONG>
	Выделение жирным  начертанием
	Аналогичен тегу <B>


Приведем пример программного HTML-кода, который иллюстрирует применение тегов логического форматирования (рис. 1.4).

<!DOCTYPE   HTML  PUBLIC "-//W3C//  HTML 4.01 
Transitional//EN">

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Теги логического форматирования </TITLE>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type"  CONTENT="text/html; 

charset=Windows-1251">

</HEAD>

<BODY   > 

<ACRONYM TITLE="Hypertext">

HTML</ACRONYM> - один из наиболее популярных и 

распространенных на сегодня языков разметки текста.   

<BR><BR><BR>

<CITE>Будьте внимательны к своим мыслям – они начало

поступков 

</CITE>

<BR><BR>

Программа начинается строкой<CODE> !DOCTYPE   HTML  

PUBLIC -"//W3C//  HTML 4.01 
Transitional // EN"</CODE>

<BR><BR>

Из вашего текста я вычеркнула следующие строки<DEL>Когда 

множатся законы и приказы, растет число воров и разбойников

</DEL>

<BR><BR>

Мудрость – <EM>родная мать счастья</EM>

<BR><BR>

<H1>Глава 1</H1>

<BR>

<STRONG>Любое препятствие преодолевается настойчивостью 

</STRONG>

</BODY>

</HTML>

Здесь также используется тег <BR>, который мы еще не рассматривали, его назначение – перевод строки.
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Рис. 1.4. Логическое форматирование текста

Для оформления заголовков в тексте на web-странице  используется тег <Hn>текст заголовка</Hn>, где n – уровень заголовка, который выражается числом от 1 до 6. Причем 1-й – самый старший уровень.

Тег <Hn> использует атрибут выравнивания внутри окна ALIGN, который может принимать одно из значений: right, left, center. По умолчанию заголовки выравниваются по левому краю страницы.

Например,
<H1 ALIGN="center"> заголовок </H1>

помещает заголовок 1-го уровня в центре страницы.
Теги физического форматирования позволяют разработчику HTML-документа визуально изменить текст, варьируя его параметры и значения. Другими словами, теги физического форматирования предназначены для выделения отдельных текстовых фрагментов различными способами, установленными автором документа (табл. 1.5).
Для правильного отображения текста HTML-документа важное значение имеет выбор шрифтов. Шрифты различаются гарнитурой (стиль оформления). Условно шрифты можно разделить на две группы: шрифты       с засечками (такие как Times) и рубленые (такие как Arial). В одной и той же гарнитуре обычно существуют несколько начертаний шрифта: обычный (Normal), полужирный (Bold), курсив (Italic) и полужирный курсив (Bold Italic).
Таблица 1.5
Теги физического форматирования
	Тег
	Назначение
	Примечание

	<B></B>
	Выделение жирным начертанием
	Начертание шрифта

	<I></I>
	Выделение курсивом
	

	<U></U>
	Выделение подчеркиванием
	

	<TT></TT>
	Имитация телетайпа или моноширного шрифта
	

	<SUB></SUB>
	Создание нижнего индекса
	Нижние и верхние индексы

	<SUP></SUP>
	Создание верхнего индекса
	

	<FONT></FONT>
	Определяет свойства шрифта
	Размер – size 
Цвет – color 
Гарнитура – face 

	<BASEFONT></BASEFONT>
	Определение свойства шрифта для всего документа
	Аналогичен тегу 
<FONT>

	<BIG>
	Увеличивает размер шрифта на один пункт
	Относительное 
изменение размера шрифта

	<SMALL>  
	Уменьшает размер текста           на один пункт
	


Еще одним важным параметром шрифта является размер. Под                 размером шрифта понимают высоту его символов (букв). Для определения высоты шрифта используют типографические единицы – пункты                       (1 pt = 0,353 мм). Для нормального отображения на экране браузера       HTML-документа обычно используют шрифт размером 12 пунктов.

Для изменения вида, размера и цвета шрифта предназначен тег <FONT>текст </FONT> с атрибутами FACE, SIZE, СOLOR.
FACE – название шрифта, например, FACE="arial". Лучше опускать данный атрибут, позволив браузеру представлять при интеграции кода тот шрифт, который используется по умолчанию, во избежание ошибок при отображении текста.

SIZE – размер шрифта. Значение этого атрибута может быть описано абсолютной или относительной величиной. Абсолютное обозначение –             целыми числами от 1 до 7, относительная величина – цифра со знаком «+»   или «–». Это количество пунктов, которые следует прибавить или отнять от размера шрифта (по умолчанию шрифт имеет размер 3 пункта).

COLOR – представляет собой либо цифровой код нужного цвета,         либо обозначающую этот цвет символьную метку.

Например,
<FONT FACE="arial" SIZE="16 "СOLOR="olive">текст</FONT>

задает тип шрифта – arial, размер – 16 пунктов и цвет – оливковый. 

<FONT FACE="arial" SIZE="+2"  СOLOR="olive">текст</FONT>

В этом написании тега атрибут SIZE="+2" задает размер шрифта        на 2 пункта больше, чем стандартный, т. е. 5 пунктов. При определении размера шрифта может оказаться, что вычисляемое значение равно нулю или отрицательно. Тогда шрифту назначается размер 1. Если же вычисляемый размер оказывается больше 7, то размер шрифта все равно считается равным 7. Любой атрибут тега <FONT> может быть опущен.

Чтобы увеличить размер шрифта более чем на один пункт или уменьшить, можно использовать последовательность из нескольких тегов <BIG> или <SMALL>.

Например, <BIG><BIG> текст </BIG></BIG> – увеличивает размер букв текста на 2 пункта; <SMALL> текст </SMALL> – уменьшает размер букв текста на один пункт.

Следует помнить, что смысловое выделение текста лучше всего применять тогда, когда это действительно необходимо, поскольку текст, излишне пестрящий жирным, курсивом или подчеркиваниями слов труден для восприятия, при его чтении сильно устают глаза и рассеивается внимание. Контекстное выделение можно использовать для отображения цитат или ключевых фраз, однако большую часть текста лучше всего выводить стандартным шрифтом нормального размера без выделения.

Для контекстного выделения текста используются теги:

<B>текст</B> – выделение жирным шрифтом;

<I>текст</I> – выделение курсивом.
Например,
<B>Стыд </B>–<I> это страх перед людьми, </I><B>совесть</B> – <I>страх перед Богом</I> 
Данные пары можно вкладывать друг в друга, если необходимо сделать начертание букв жирным курсивом (рис. 1.5).
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Рис. 1.5. Различие представления текста в двух примерах

<B><I>Стыд</I> </B>–<I> это страх перед людьми, </I><B><I >совесть</I></B> – <I>страх перед Богом</I> 
1.3. Структурное форматирование
Структурное форматирование в HTML представляет собой разбиение электронного документа на логические блоки, которым соответствуют определенные элементы: абзац, текстовый блок, центрирование, отступы и перенос строк, горизонтальный разделитель, комментарии и предварительно форматированный текст (табл. 1.6.).

Форматирование абзаца. Формирование абзаца осуществляется                с использованием тега <P>текст абзаца</P>.
Для выравнивания текста абзаца на страничке используется атрибут ALIGN, который может принимать одно из значений: right (выравнивание справа), left (выравнивание слева), jastify (выравнивание по ширине) или center (выравнивание по центру).

<P ALIGN="right">текст абзаца</P>

Значения right, left, jastify или center можно использовать как отдельный тег, например, <RIGHT>текст</RIGHT >.

Внутри тега <P> могут находиться только теги форматирования текста: логические и физические (табл. 1.6).
Таблица 1.6
Теги структурного форматирования
	Тег
	Структурный элемент
	Примечание 

	<P></P>
	Абзац 
	ALIGN – выравнивание (left, right, center, jastify)  

	<DIV></DIV>
	Текстовый блок 
	ALIGN – выравнивание (left, right, center)

	<CENTER></CENTER>
	Центрирование 
	Горизонтальное выравнивание

	&nbsp
	Создание отступа
	Представляет собой обычный пробел

	<BR>
	Разрыв строки
	–

	<NOBR></NOBR>
	Запрет разрыва строки
	–

	<HR>
	Горизонтальный разделитель
	ALIGN – выравнивание, WIDTH – длина,  

SIZE – щирина,

COLOR – цвет

	<PRE></PRE>
	Предварительное форматирование текста
	–

	<!-- -->
	Комментарии 
	Включение дополнительной информации о документе


Форматирование текстового блока. Формирование текстового блока осуществляет тег <DIV>.  Блоки <DIV> удобны тем, что они позволяют выровнять любой фрагмент текста, задать его размеры и расположить в нужном месте. К данным блокам можно применить любые атрибуты стиля  и обращаться к ним как к объектам таблиц стилей (см. гл. 5).
<DIV ALIGN="center"  STYLE="color: green; ">текст</DIV>

Блок текста будет отображен зеленым цветом и размещен в центре страницы.
Центрирование. Для центрирования любых элементов в HTML-документе используется тег <CENTER>, он представляет собой аналог значения ALIGN="center" того тега, результат отображения которого будет отцентрирован на экране монитора. Например, результат отображения фрагментов кода таблицы 

<CENTER>

<TABLE><TR><TD></TD></TR></TABLE>

</CENTER>

и 

<TABLE ALIGN="center" ><TR><TD></TD></TR></TABLE>

будет абсолютно одинаков.

Отступ. Для вставки отступа, который по размерам больше одного пробела, используется символ &nbsp. Создавая текст в документе, не обязательно вставлять этот символ между словами, браузер и так поймет, что нужно сделать отступ, а для отступа большего размера используют вставку этого символа столько раз, сколько потребуется для установки нужного размера отступа.

Пустая строка. Для вставки пустой строки на страничке используется тег <BR>. Данный тег относится к одиночным тегам, т. е. не имеет закрывающего тега.

Строка без переносов. Для отображения строки без переносов используется тег <NOBR>строка</NOBR>.

Горизонтальный разделитель. Для горизонтального разделения HTML-документа на части используют тег <HR>. Если тег используется без атрибутов, то браузером отображается стандартная линия на всю ширину окна, а ее толщина составляет 2 пиксела. Верхняя часть такой линии несколько темнее, чем нижняя ее часть. Для создания горизонтальной линии, отличающейся от стандартной, применяются теги: ALIGN – выравнивание, WIDTH – длина, SIZE – ширина, COLOR – цвет. 

<HR WIDTH="80%" SIZE="5" COLOR="red">

В окне браузера отображается линия красного цвета толщиной                5 пикселов и длиной 80 % от ширины окна экрана.

Тег <HR> не имеет закрывающегося тега.

Комментарий. Для дополнительных пояснений в документе используются комментарии, которые заключаются в тег комментариев и браузером не отображаются:
<!-- Комментарий  -->

Предварительно отформатированный текст. Для отображения отформатированного текста в том виде, как он выглядит в окне текстового редактора, используют тег <PRE></PRE>. Этот тег применяется к тексту, для которого важно сохранить все пробелы, табуляции или переводы строк. Например, если вы набрали стихотворение в каком-либо текстовом редакторе и хотите его перенести на Web-страницу, то проще всего это сделать             с помощью тега <PRE>, заключив это стихотворение в теговый контейнер.

1.4. Списки
Текст на страничке может быть отформатирован в виде списков: маркированных (<UL></UL>), нумерованных (<OL></OL>) и списков            определений (<DL></DL>). Списку может предшествовать заголовок (<LH></LH>), который является не обязательным элементом.

Маркированный список. Для маркированного списка применяют тег <UL></UL>, а для вхождения пунктов в список  тег <LI>  пункт  списка </LI>. При оформлении маркированного списка используется вид маркера, который можно задать с помощью атрибута TYPE. Данный атрибут может принимать следующие значения: disc, circle, square.
Disc – метки отображаются в виде заполненных черным цветом окружностей.

Circle – метки отображаются в виде полых окружностей.

Square – метки отобразятся в виде заполненных черным цветом квадратов.

По умолчанию (т. е., когда опускаем параметр TYPE), используется значение disc.

Например,
<UL>

<LH>Заголовок списка</LH>

<LI> пункт списка 1 </LI>

<LI> пункт списка 2 </LI>

<LI> пункт списка 3 </LI>

<LI> пункт списка 4 </LI>

</UL>

отобразит в браузере маркированный список (рис. 1.6).
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Вместо стандартных HTML-маркеров можно использовать собственные графические изображения. Для этого внутри тега контейнера <UL> вместо указателя элемента <LI> размещается конструкция описания графических объектов <IMG>, где атрибут SRC задает имя файла:
<UL>

<IMG  SRC="marker.gif">  пункт списка 1

<IMG  SRC="marker.gif">  пункт списка 2

<IMG  SRC="marker.gif">  пункт списка 3

……………………………………………

<IMG  SRC="marker.gif">  пункт списка  n
</UL>

В качестве маркера будет представлено изображение, находящееся          в файле marker.gif.
Нумерованный список. Для нумерованного списка используется тег <OL></OL>, а для вхождения пунктов в список также используется       тег <LI> пункт списка </LI>. В этом теге значение атрибута TYPE может принимать следующие значения:

1 – обычные арабские числа 1, 2, 3;
I – римские цифры в заглавном регистре;
i – римские цифры в строчном регистре i, ii, iii  и т. д.;
A – символьная маркировка в заданном регистре A, B, C;
a – символьная маркировка в строчном регистре a, b, c.

Атрибут START – позволяет задавать позицию, с которой следует начать маркировку. Например, START="5" – нумерация начинается с 5, START="D" – нумерация начинается с D.
<OL TYPE="1" START="4">

<LI> пункт списка 1 </LI>

………………………………… 
<LI> пункт списка  n </LI>

</OL>

В данном примере нумерация списков будет осуществляться арабскими цифрами и начнется с цифры 4.

Список определений. Список определений <DL></DL> представляет собой более сложную структуру, представленную двумя типами элементов <DT> </DT> (задает термин) и <DD> </DD> (задает определение термина и отображается новым абзацем).  
<DL>

<DT>Треугольник </DT>

<DD> Многоугольник с тремя сторонами</DD>

<DT>Равнобедренный треугольник </DT>

<DD> Треугольник, в котором две стороны равны</DD></DL>

Результат отображения данного примера показан на рис. 1.7.
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* * *
В теоретической части главы мы ознакомились с базовыми понятиями, относящимися к созданию web-страницы, структурой документа и основными тегами, с помощью которых создается эта структура. Также мы перечислили правила создания web-страницы и рассмотрели логические, физические и структурные элементы, используемые для придания тексту определенного стиля, типа выделения, организацию и вид абзацев, закончили элементами организации списков.  
Практическое задание
СОЗДАНИЕ WEB-СТРАНИЦЫ

1. Создание простейшей web-страницы. Откройте текстовый редактор «Блокнот». Наберите в нем структуру HTML-документа.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Студенческая жизнь</TITLE>

</HEAD>

<BODY>Первая домашняя страничка</BODY>

</HTML>

Сохраните файл на диске в папке под своей фамилией, задав ему            имя index.htm. Откройте созданный файл в браузере Internet Explorer.             Вы увидите, как выглядит созданный вами файл в окне браузера. Закройте браузер.

2. Настройка страницы. 
Параметры тега <BODY>. Вернитесь к исходному файлу в редакторе «Блокнот». Введите атрибуты для тега <BODY>: цвет фона – светло-серый, цвет текста – темно-синий (BGCOLOR="silver" TEXT="navy").      Сохраните изменения в файле и вновь просмотрите его в браузере.

Форматирование текста. Текст Первая домашняя страничка            сделайте заголовком первого уровня (тег <H1></H1>). Затем ниже введите ваши фамилию, имя и отчество (в родит. падеже) и выделите этот текст жирным шрифтом, оформите как абзац с выравниванием текста по центру и с переводом строки (теги <P></P>, <B></B>, <BR>). Сохраните изменения в исходном файле и вновь просмотрите его в браузере. Вы видите, что заголовок на вашей странице выровнен по левому краю. Измените выравнивание и сделайте его по центру (атрибут ALIGN для тега заголовка первого уровня).

Пропустите несколько строк после текста с фамилией и введите текст, оформленный как маркированный список (теги <UL> и <LI>):
– Немного о себе;
– Мои любимые предметы;
– Мое хобби.
Сохраните исходный текст файла и вновь просмотрите его в браузере. 

Далее на вашей страничке увеличьте размер шрифта текста с вашей фамилией на два пункта и измените вид маркера на полую окружность   (теги <FONT> с атрибутом SIZE и <UL> с атрибутом TYPE).

Через несколько строк от списка используйте  горизонтальный разделитель, после которого введите свои координаты (почтовый адрес, и телефон). Для этого используйте тег <HR>. Сохраните изменения и вновь просмотрите его в браузере.

Создайте еще три страницы. В качества заголовка на странице используйте строки вашего списка: Немного о себе, Мои любимые предметы, Мое хобби. Заполните содержимое этих страниц. Используйте различные цвета для фона и текста, а также различные шрифты и виды их выделения. Текст первой страницы должен содержать как минимум два абзаца. Когда будете набирать содержимое второй страницы Мои любимые предметы,         в тексте предусмотрите их перечень, а ниже – пояснения для каждого предмета. Сохраните содержимое этих страниц в файлах с соответствующими названиями page1.htm, page2.htm, page3.htm в каталоге, где был          сохранен первый ваш файл с индексной страницей.

Контрольные вопросы и задания
1. Дайте определение понятия HTML-документа.

2. Дайте определение понятия тега.

3. Приведите классификацию тегов по способу организации.

4. Из каких блоков состоит HTML-документ и какие теги используются для организации этих блоков?

5. Для чего используется заголовок документа HTML?

6. Какие элементы могут располагаться внутри заголовка HTML-документа?
7. Какой формат имеет файл, в котором сохраняется текст web-страницы?

8. Какое имя имеет стартовая страница HTML-документа?

9. Дайте определение понятия атрибута тега.
10. Назовите способы записи атрибутов тега.
11. Расскажите правило записи тегов.
12. Что такое escape-последовательности?
13. Какие существуют способы просмотра HTML-документа
в браузере?

14. Какой тег используется для сохранения форматированного текста с клавиатуры?

15. Как записываются комментарии в HTML-документе?
16. Какой тег используется для записи информации браузеру о версии языка HTML?

17. Дайте определение понятия метаопределения. Какие параметры могут входить в метатеги?

18. Какие вы знаете атрибуты тега <BODY> и для чего каждый из них используется?

19. Как формируется цвет в HTML-документе?
20. Какие теги входят в состав группы логического форматирования текста?

21. Заголовок какого уровня считается наивысшим?

22. Как осуществляется оформление заголовка в тексте и сколько уровней их используется в HTML-документе?

23. Какие теги входят в состав группы физического форматирования текста?

24. Какие теги используются для изменения начертания символов текста?

25. Какие теги используются для изменения размера шрифта и выбора его типа?

26. Какие теги относятся к структурному форматированию текста HTML-документа?

27. С помощью каких тегов можно сформировать текстовые блоки, 
в чем разница между ними?
28. Назовите атрибуты, которые используются при форматировании абзаца.
29. Для чего используют горизонтальную линию и как настраивают ее параметры?

30. Когда применяют отступ и пустую строку в HTML-документе?

31. Какие виды списков применяются в HTML-документе?

32. Как оформляются списки в HTML-документе?
Задания для самостоятельной работы
Создайте отдельную web-страницу, для которой установите фон для тега <BODY>, используя данные согласно вашему варианту (табл. 1.7).  Далее сформируйте текст на вашей странице, который должен быть               отформатирован соответственно заданию в столбце «Атрибуты для текста». После этого сохраните страницу в файле с именем DZn.htm, где n – номер варианта.

Таблица 1.7

Исходные данные для создания web-страницы
	№
вари-анта 
	Атрибуты <BODY>
	Атрибуты для текста

	1
	Фон – графическое изображение из файла
	Создайте два абзаца и осуществите выравнивание: 1-й абзац – left, 2-й абзац – right. Используйте шрифт Arial для 1-го абзаца, размер шрифта 5 пунктов, для 2-го абзаца на 2 пункта меньше

	2
	Фон – цвет темно-синий, цвет текста – белый 
	Создать маркированный список, состоящий из 5 пунктов, в качестве маркера использовать графическое изображение, текст пунктов списка выделить курсивом

	3
	Фон – светло-розовый
	1-й абзац: выравнивание right, заголовок             1-й уровень, шрифт Arial, цвет текста красный;
2-й абзац: выравнивание left, заголовок 2-й уровень, шрифт New Roman, цвет шрифта коричневый 

	4
	Фон – текстура  
	Создать нумерованный список, состоящий         из 5 пунктов, использовать римскую нумерацию, текст пунктов списка выделить полужирным начертанием и разместить список в центре

	5
	Фон – графическое изображение из файла
	Наберите стихотворение (два четверостишия) текст должен быть оформлен курсивом. Название стихотворения должно быть заголовком и расположено в центре страницы, а автор – текст, смещенный вправо, и размер его меньше основного текста на 2 пункта 

	6
	Фон – желтого цвета
	Создайте 2 текстовых блока, 1-й – красного цвета, выровненный по правой стороне страницы, 2-й – зеленого цвета по левой стороне.   Между ними вставьте горизонтальную линию 

	7
	Фон – цвет сформируйте сами, используя насыщенность трех цветов (RGB) 
	Создайте два текстовых абзаца (цвет подберите в контрасте относительно фона), каждый должен иметь заголовок: 1-й абзац – 1-й уровень, жирный курсив, 2-й абзац – 2-й уровень, подчеркнутый курсив 

	8
	Фон – графическое изображение из файла, зафиксированное при прокрутке. Задайте границы документа горизонтальные и вертикальные в 20 пикселов 
	Создайте два текстовых абзаца различных цветов: 1-й абзац – жирный шрифт с засечками,         2-й абзац – без засечек полужирный курсив 


Окончание табл. 1.7

	№
варианта
	Атрибуты <BODY>
	Атрибуты для текста

	9
	Фон – изумрудного цвета
	Создайте три текстовых блока темно-синего цвета и выровняйте их соответственно по левому, правому краям и один расположите по центру 

	10
	Фон – текстура в контрасте  с цветом текста 
	Создайте два текстовых блока: 1-й блок – текст красного цвета, полужирный курсив, размер шрифта 6 пунктов, 2-й блок – синего цвета, размер шрифта на 2 пункта меньше

	11
	Фон  –  графическое  изображение в виде цветка                  из файла
	Создайте два четверостишия, посвященные цветам, оформив их в виде отдельных текстовых блоков, разместив первое четверостишие по левой стороне, второе – по правой. Цвета для блоков подберите сами 

	12
	Фон – темно-бордовый
	Создайте маркированный список с заголовком из трех пунктов и каждый пункт              из 2 подпунктов. В качестве маркеров основного списка используйте изображение из файлов. Цвет текста – белый 

	13
	Фон – сиреневого цвета
	Создайте два абзаца красного и зеленого цвета соответственно. Расположите их по центру и задайте размер шрифта на единицу больше существующего по умолчанию 

	14
	Фон – текстура белый мрамор
	Создайте текст золотистого цвета, строки которого отделены друг от друга пробелом. Текст должен быть отцентрирован и иметь заголовок. Заголовок – жирный шрифт,         основной текст – полужирный курсив 

	15
	Фон – фотография любимого артиста или певца
	Создайте на фоне фотографии текстовый блок, содержимое которого отвечает его автобиографии. Цвет текста должен хорошо быть виден. В тексте должны чередоваться шрифты с большим и меньшим размерами.

	16
	Фон – пурпурного цвета
	Создайте нумерованный список, состоящий из 4 пунктов с подпунктами. Задайте римскую нумерацию. Основной список сделайте жирным курсивом, подпункты – курсивом меньшего размера. При задании цвета тексту используйте возможности смешивания трех цветов (RGB)


2. ДЕЛАЕМ WEB-СТРАНИЦУ ИНТЕРЕСНЕЕ

В предыдущей главе было рассмотрено создание простейшей web-страницы с текстовым наполнением. Чтобы эта страница привлекала внимание, на нее нужно поместить рисунки, музыкальное сопровождение,          гиперссылки.    
2.1. Гиперссылки
Ссылки являются ключевым компонентом, которые делают web-страницы привлекательными для пользователей. Благодаря ссылке (гиперссылке) web-страница структурируется и связывается с другими HTML-документами или другими разделами данного документа, что позволяет быстро и удобно получить информацию. Именно благодаря ссылкам Всемирная паутина получила ошеломляющую популярность, так как пользователь может легко переходить от одной страницы к другой простым щелчком мыши.

Гиперссылка – это указатель адреса в глобальной Сети, по которому можно моментально перейти из окна браузера.

Любая гиперссылка состоит из двух частей: указателя ссылки                (якоря – от англ. anchor) и адреса ресурса, на который осуществляется переход. Внешне отличить гиперссылку от обычного текста можно при наведении мыши на нее, указатель мыши принимает вид руки с указательным пальцем, а сама ссылка подчеркивается (текстовая ссылка).

В качестве указателя может выступать текст (слово, фраза и даже целая страница) и графическое изображение.

Указатель ссылки описывается тегом <A></A>, адрес перехода осуществляется с помощью атрибута HREF. Значением атрибута  является URL-адрес документа, на который осуществляется ссылка.
<A HREF="URL">текст гиперссылки (графическое изображение)

</A>

Все гиперссылки можно разделить на два вида: внешние и внутренние. Внешние ссылки ведут  на другие ресурсы глобальной Сети или другие HTML-документы одного сайта, а внутренние – позволяют путешествовать в пределах одного документа. 

Внешние ссылки. Существуют два способа записи адреса  перехода по внешней ссылке: абсолютный и относительный. Абсолютный – в  значении параметра HREF указывается полный путь к ресурсу. Относительный – в значении параметра HREF указывается конечный документ относительно текущего документа. 

Формат абсолютного адреса указателя ресурса имеет следующий вид:

метод://имя_сервера:порт/путь#якорь

URL обычно состоит из трех частей:

– протокол доступа к источнику – это правила, которые должны выполняться при обмене  данными (web-страницами);
– имя сервера, на котором хранится документ;

– имя источника (имя файла документа).
Протокол доступа – это правила, по которым происходит обмен данными между компьютерами. Наиболее часто используемые протоколы: http (поиск документов по всему WWW), ftp (протокол передачи файлов), mailto (вызов протокола электронной почты SMPT).

<A HREF="http://www.kodak.com/us/en/health">текст ссылки </A>

<A HREF="mailto://medinews@kodak.com" >текст ссылки </A>

Кроме рассмотренного атрибута HREF тег <A> имеет еще несколько атрибутов (табл. 2.1).

Таблица 2.1

Атрибуты тега <A>
	Атрибут
	Назначение
	Примеры написания

	HREF
	Указывает URL-адрес документа, на который указывается ссылка
	<A HREF="URL"> текcт ссылки </A>

	TARGET
	Содержит директивы, описывающие правила открытия целевого документа 
	<A HREF="URL" TARGET="_blank"> текст ссылки</A>

	NAME
	Указывается вместо HREF при вставке якоря в документ
	<A NAME="имя_якоря">
место перехода</A>

<A HREF="#имя_якоря">текст ссылки</A>

	ID
	Идентичен атрибуту NAME,               но может вставляться не только           в тег <A>, но и в другие теги
	<P ID="имя абзаца">

<A HREF="#имя абзаца"> текст ссылки </A>

	METHODS
	Задает метод извлечения документа (FTP, HTTP и т. д.)
	<A METHODS="название"> необязательный текст </A>

	FRAME
	Указывает фрейм, в котором должен быть визуализирован целевой документ
	<A FRAME"=имя фрейма"> </A>

	TITLE
	Используется для визуализации подсказки
	<A TITLE="имя ссылки">  Ссылка</A>

	ACCESSKEY
	Указывает горячую клавишу, при нажатии которой будет выполнен переход по ссылке
	<A ACCESSKEY="имя клавиши"> Ссылка </A>


Пример использования некоторых атрибутов тега <A>:
<A HREF="http:// www. server.ru/page.htm"  TARGET="_blank" 

TITLE="вызов_содержимого_страницы" > текст гиперссылки </A>

где HREF – адрес страницы, с которой планируется установить гиперсвязь; TARGET – содержит директивы,  описывающие  правила  открытия  целевого документа (если атрибут TARGET принимает значение _blank                 (TARGET="_blank"), то открытие нового HTML-документа происходит               в новом окне; если этот атрибут опущен, то новый HTML-документ открывается в этом же окне); TITLE – атрибут, который задает всплывающее название гиперссылки, при наведении на нее указателя мыши, его можно опускать (рис. 2.1).

[image: image9.png]Tiune pechink - Windows Internet Explorer.

SIS

€ CiDosumentsand e[

(2[E3]

vahoo! Search





Рис. 2.1. Пример применения гиперссылки 

с наведенным на нее указателем мыши

Обычно относительный адрес записи внешней ссылки подразумевает расположение файла, на который существует гиперссылка в том же каталоге, что и файл, с которого будет осуществляться переход.

Если искомый документ расположен в одной директории с текущим, то в качестве параметра атрибута HREF достаточно написать название файла:
<A HREF="page1.htm"> текст гиперссылки </A>

Внутренние ссылки. Этот вид ссылок используется для перехода из одной части большого документа в другую его часть. Применение внутренних ссылок дает возможность пользователю легко перемещаться по странице.

Процесс создания гиперссылки можно условно разделить на два этапа.

1. Подготовка закладки. Этот этап включает в себя создание именного идентификатора (имя закладки), указывающего место в HTML-доку-менте, куда должны переместиться после нажатия на гиперссылку.                  Для этого применяют атрибут NAME тега <A>.
<A NAME=«имя закладки»>ключевое слово</A>

Например, 
самыми любимыми предметами, которые изучают в университете, являются: <A NAME="1">информатика</A>, английский, культурология.
В приведенном выше тексте закладка сделана на ключевое слово «информатика» и присвоено имя этой закладке «1». В качестве имени можно использовать любое сочетание символов и цифр. Для задания имени закладки, конечно же, рекомендуется лучше использовать латинские символы, но и то имя, которое мы дали, не будет являться ошибкой.

2. Создание самой ссылки. Поскольку переход задается в пределах одного документа, внутренние ссылки записываются без указания                URL-адреса, вместо него задается имя закладки, к  которой  осуществляется переход с использованием символа «#» перед этим именем. Этот символ             означает, что ссылка указывает на метку, а не на внешний файл:                       <A HREF="#имя закладки">текст ссылки</A>.
<A HREF="#2">Увлечения</A>

<A HREF="#1">Любимые предметы</A>

<A HREF="#3">Понравившиеся фильмы</A>

В приведенном списке ссылок, при нажатии на текст гиперссылки Любимые предметы, вы перемещаетесь по тексту в то место, где сделана закладка с именем «1».

Оформление ссылок. При создании ссылок можно задать цвета ссылок, задать ссылки в виде рисунка.

Задание цвета ссылок по умолчанию устанавливает браузер в определенных цветах. Можно изменить эти цвета с помощью атрибутов:             LINK – цвет неактивизированной ссылки, VLINK – цвет просмотренной ссылки,  ALINK – цвет активной ссылки. Эти атрибуты вводятся в элемент тега <BODY>.

<BODY LINK="olive" ALINK="green" VLINK="red">

Однако сейчас уже используется другой способ изменения цвета ссылок (см. гл. 5), а эти атрибуты считаются устаревшими.

Ссылкой может быть не только текст, но и изображение. Для этого         в контейнере <A> вставляют элемент <IMG> вместо текста ссылки или вместе с ним:
<A HREF="page1.htm"> <IMG SRC="ap1.gif"></A>

где <IMG> – одиночный тег вставки изображения, а атрибут SRC – файл графического изображения. 
Пример использования изображений в качестве гиперссылки  (рис. 2.2):
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Рис. 2.2. Пример использования графических гиперссылок

<A HREF="page1.htm"> <IMG  SRC="image003.gif" WIDTH="50" 

HEIGHT="50">  &nbsp Ромашки</A>

<A HREF="page2.htm"> <IMG SRC="image006.jpg" WIDTH="50"  

HEIGHT="50" > &nbsp Лилии</A>

2.2. Графика и мультимедиа на web-странице
Одна из наиболее привлекательных черт WWW – возможность включения ссылок на графические и мультимедийные файлы, которые делают web-страницу более привлекательной и интересной. Это могут быть значки, рисунки, фотографии, карты изображений, а также использование аудио-, видео- и анимационных данных.

2.2.1. Вставка графики в HTML-документ

Значение графических изображений в аспекте создания  электронных документов невозможно переоценить, документы становятся более выразительными и яркими и будут восприниматься легче и естественнее. Однако всегда и во всем следует помнить о чувстве меры. Перенасыщение документа иллюстративным материалом будет неоправданно отвлекать внимание пользователей от истинного содержания страницы, а еще приводит к тому, что страница будет медленнее загружаться из-за наличия большого количества рисунков.

Графические компоненты web-страницы по назначению можно условно разделить на три обширные категории:

– иллюстративная графика, включая дополняющий текст фотографии, пояснительные рисунки, чертежи, схемы;
– функциональная графика, представляющая собой элементы управления (кнопки навигации, счетчики и элементы интерактивных форм);
– декоративная графика – элементы дизайна страницы, включенные в нее для красоты и не несущие информационной нагрузки (фоновые              рисунки, разделители, выполненные в виде графических файлов, заголовки и многое другое).

Графические форматы. В связи с использованием Интернета для загрузки графического изображения требуется определенное количество времени. И чем меньше это время, тем удобнее пользователю. Поэтому для графических изображений сейчас используют три самых популярных формата GIF, JPEG и PNG. В них заложены различные алгоритмы сжатия изображения с потерей качества, благодаря которым удается значительно уменьшить размер целевого файла.

GIF-формат. В 1978 году израильские исследователи Якоб Зив              и Абрахам Лемпел разработали новый для того времени алгоритм сжатия информации без потери данных (LZ78 – название  проекта).  Через  несколько лет американский программист Терри Уэлч усовершенствовал                 его (LZW) и также представил свою разработку для использования всем желающим.

В 1987 году Боб Берри на основе алгоритма LZW создал принципиально новый графический формат GIF. Суть алгоритма сжатия: уменьшение размера графического файла  достигается путем смешения сходных оттенков в один, информация об изображении в файле GIF записывается построчно, т. е. представляет собой массив описаний строк высотой в один пиксел. Свойства: смешение сходных оттенков в один, оперирование фиксированной палитрой 256 цветов.

GIF формат используется в HTML-документе только для отображения бизнес-графики: диаграмм, логотипов, кнопок, других элементов оформления страницы – и рисунков с палитрой цветов 256.
Еще одно свойство GIF – чересстрочность, т. е. картинка  загружается не целиком, а частями (считывается 1-я, 5-я, 10-я строки, затем 2-я,                6-я, 11-я и т. д.), т. е. как бы проявляется.

В 1989 году компания CompuServe выпустила новую версию GIF89а, которая использует для создания изображения прозрачного фона методом сохранения вместе с файлом так называемого «альфа-канала» – представляющего собой маску прозрачности рисунка. Цвета, насыщенные как прозрачные, в браузере становятся невидимыми.

Другая особенность GIF89а в том, что этот формат позволяет сохранять в формуле с одним физическим заголовком несколько разных изображений, демонстрируя их на экран последовательно один за другим.

JPEG-формат. Для размещения фотографий, репродукций картин           и изображений с большим количеством цветов и цветовых переходов              используется стандарт JPEG. JPEG-формат, созданный на основе одностороннего алгоритма сжатия изображений с потерей качества, кодирующий не идентичные элементы, как алгоритмы LZW, а межпиксельные  интервалы.

Механизм сжатия состоит из трех ступеней.

1. Изображение преобразуется в цветовой образ LAB, раскладывающий картинку на три независимых канала: L – сохранение интенсивности цветов, А и В – для запоминания цветовой информации.

2. Компрессия: из получившейся цветовой модели удаляются приблизительно три четверти информации о цвете, затем образ дробится на участки 8×8 точек и преобразуется в числовой массив данных. Заголовок каждого блока описывает доминирующий цвет участка, остальная информация – менее заметные оттенки.

3. На третьей ступени сжатия из массива данных удаляется определенная часть информации, описывающей второстепенные оттенки, причем количество изымаемых данных зависит от выбранного пользователем качества результирующего изображения. И наконец, готовый файл сжимается согласно алгоритму Хоффмана, который предусматривает замену наиболее часто встречающихся в массиве данных знаков более компактной двухбитной кодировкой. 
Декомпрессия формата JPEG осуществляется в обратном порядке.

Максимальное количество цветов, которое может содержать изображение в формате JPEG, – 16 миллионов.

PNG-формат. Этот формат был разработан в 1995 году, чтобы прийти на смену формата GIF после действий компании Unisys по защите авторских прав на алгоритм сжатия LZW. Одновременно были разработаны некоторые технические характеристики, в частности улучшение качества  и увеличение количества поддерживаемых цветов.
Включение графики в web-страницу. Интеграция графики в HTML-документ осуществляется с использованием одиночного тега <IMG>.  
<IMG SRC="URL"> 
Атрибут SRC (источник) задает URL-адрес изображения (рис. 2.3). 
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Рис. 2.3. Пример отображения примера с тегом <IMG>
Данный атрибут относится к числу обязательных в теге <IMG> (табл. 2.2).
Таблица 2.2

Атрибуты тега <IMG>
	Атрибут
	Назначение
	Значение атрибута
	Примеры записи

	SRC
	Адрес изображения
	URL-адрес
	<IMG SRC="picture.gif">

	ALIGN
	Позиционирование объектов на экране (необязательный 
атрибут)
	выравнивание   

LEFT – слева

RIGHT – справа

MIDDLE – по линии строки

TOP – по верху

BOTTOM – по низу
	<IMG SRC="picture.gif"  ALIGN="RIGHT">

	WIDTH
	Ширина рисунка (необязательный атрибут)
	в пикселях
	<IMG SRC="picture.gif"  WIDTH="50">

	HEIGHT
	Высота (необязательный атрибут)
	в пикселях
	<IMG SRC="picture.gif"  WIDTH="50" HEIGHT="50">


Окончание табл. 2.2

	Атрибут
	Назначение
	Значение атрибута
	Примеры записи

	ALT
	Всплывающая подсказка (необязательный атрибут)
	содержит некий альтернативный текст
	<IMG SRC="picture.gif"  ALT="фотографии цветов">

	BORDER
	Обрамление изображения
	толщина в пикселях
	<IMG SRC="picture.gif " BORDER="5">

	VSPACE
	Пустое пространство над изображением
	в пикселях
	<IMG SRC="picture.gif"  VSPACE="20"

	HSPACE
	Пустое пространство слева и справа
	Значение в пикселях
	<IMG SRC="picture.gif"  VSPACE="20" HSPACE="20"


<IMG SRC="image006.jpg"  ALIGN= "RIGHT" WIDHT="325" 

HEIGHT="215" BORDER="5" ALT="лилия">

Использование тега в данном примере позволяет поместить изображение из файла по правой стороне окна браузера, задает размер этого изображения и помещает его в рамку (см. рис. 2.3).

2.2.2. Встраивание мультимедийных файлов 
в HTML-документ

Все мультимедийные файлы создаются или обрабатываются в специализированных приложениях и сохраняются отдельно от HTML-доку-ментов. Обратившись к этим файлам из документа можно воспроизвести их содержимое  на web-странице.

Для встраивания любых мультимедийных файлов в HTML-документ можно использовать два пути.
1. Создание гиперссылки на мультимедийный файл.

<A HREF="music.mp3"> В. Ободзинский</A>

При нажатии такой ссылки запускается проигрыватель звуковых файлов, установленный по умолчанию на компьютере.
2. Применение специального тега вставки мультимедийных файлов, которые загружаются вместе со страницей (EMBED и BGSOUND). 
Загрузка звукозаписи занимает значительно меньше времени, чем загрузка видеофильма, поэтому использование на странице звука вместе           с фотографией часто предпочтительнее, чем вставка видео.

В WWW распространено большое количество форматов звуковых файлов, которые различаются способами записи и областями применения. Наиболее распространены следующие форматы:
WAV (.wav) – стандартный формат цифрового аудио в системе Windows. Звук этого формата воспроизводится одинаково во всех Windows-приложениях.

MIDI (расширение .midi или .mid) – этот формат содержит просто запись нот, коды музыкальных инструментов и прочую информацию, по которой синтезируется музыка.
AU (.au) – стандартный формат для 8-битового звука, который является одним из старейших звуковых форматов в Интернете. Размер звуковых файлов относительно небольшой, однако качество звука невысокое.

MP3 (.mp3) – формат звукового файла отличается высокой степенью сжатия данных за счет некоторого ухудшения качества звука, не заметного на слух.

Перечисленные форматы файлов являются загружаемыми, т. е. до начала воспроизведения они должны быть загруженными.

RealAudio (.ra) – данные этого файла могут воспроизводиться по мере поступления данных, не ожидая окончательной загрузки файла.

Для подключения звукового файла в фоновом режиме применяется тег <BGSOUND>  (табл. 2.3).
 Таблица 2.3

Атрибуты тега <BGSOUND>
	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значения
и способы записи

	SRC
	Задает адрес файла
	SRC="URL-адрес"

	LOOP
	Определяет количество повторений
	LOOP="5"
(1, 2, 3… и т. д. или infinite – повторение до закрытия страницы)

	VOLUME
	Уровень воспроизведения
	VOLUME="–100" (от –10 000 до 0)

	BALANCE
	Настройка стереобаланса
	BALANCE="0" (от –10 000 до 10 000)


Например, запись

<BGSOUND SRC="music.mp3">
задает однократное воспроизведение звукового файла: так как атрибут loop опущен, по умолчанию его значение равно 1.

<BGSOUND SRC="music.mp3" LOOP="5" VOLUME="0" BALANCE="0"> 

задает пятикратное повторение звукового файла с максимальным уровнем звука (0) и нормальным стереобалансом (0).     
Звуковое сопровождение в фоновом режиме не дает возможности управлять звуком. При использовании тега <EMBED> будет выполнена загрузка текстовой части документа и изображений, а затем – звукового файла. После этого в окне браузера появится панель проигрывателя с набором управляющих кнопок, и затем начнется воспроизведение звука.              Тег <EMBED> может дополняться атрибутами (табл. 2.4), которые позволяют управлять воспроизведением музыкального файла.

<EMBED  SRC="music.mp3"  HIDDEN="true"  LOOP="true">

запускает музыкальный файл с многократным воспроизведением и без отображения панели проигрывателя.
 Таблица 2.4

Атрибуты тега <EMBED>
	Атрибут
	Назначение
	Значение и способы записи

	SRC
	URL-адрес воспроизводимого звукового (видео-) файла
	SRC="music.mp3"

	WIDTH
	Ширина панели воспроизведения
	WIDTH="30%"
Ширина задается в пикселях или процентах

	HEIGHT
	Высота панели воспроизведения
	HEIGHT="200" Высота задается в пикселях или процентах

	AUTOSTART
	Определяет порядок воспроизведения данных мультимедиа 
	AUTOSTART="true" – автоматический запуск звукового файла (по умолчанию)

false – запуск мультимедиафайла пользователем 

	LOOP
	Режим повторений
	LOOP="2" (количество повторений)
true – многократное воспроизведение

false – однократное воспроизведение              (по умолчанию)

ralidrom – воспроизведение в прямом направлении, а затем в обратном

	HIDDEN
	Используется для управления отображением панели проигрывателя
	HIDDEN="false" (по умолчанию) – вывод панели проигрывателя на экран

true – воспроизводит звук без отображения панели проигрывателя


С помощью уже рассмотренных элементов вставки изображений или аудиофайлов на web-странице можно разместить и видеоклип. Однако предварительно нужно учитывать объем используемых видеоматериалов, поскольку, как правило, их объем очень велик.

В Сети применяется несколько стандартных форматов видеофайлов.
MPEG (.mpeg) – обеспечивает высокое качество и является своего рода стандартом в цифровом видео. Однако файлы этого формата имеют большие размеры и работать с ними трудно.

AVI (.avi) – применяется в системе Windows для хранения и воспроизведения аудио- и видеоданных.

QuickTime (.mov или .gt) – наиболее популярный видеоформат. Этот формат имеет большое распространение в Internet, не требует длительной загрузки по сети, обеспечен множеством модулей.

SWF (.swf или .fla) – предназначен для хранения flash-анимации.           Такие файлы могут содержать картинки в векторном формате, звук, мультфильмы, элементы управления, интерактивные эффекты. Для просмотра служит проигрыватель Flash Player, который встроен в последней версии Internet Explorer и Netscape.
Простейшим способом размещения видео на web-странице является внедрение видеофайлов с помощью тега <EMBED>:
<EMBED SRC="Belyi.avi" CONTROLLER="false" HEIGHT="150"

WIDTH="150">

В результате загрузки файла в окне браузера появится панель проигрывателя с набором управляющих кнопок, для воспроизведения файла необходимо нажать стартовую кнопку (рис. 2.4).
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Рис. 2.4. Пример отображения загрузки видеофайла 
с тегом <EMBED>

Если вы рассчитываете на просмотр вашей страницы в браузере Internet Explorer, можете для вcтавки видеоклипа воспользоваться известным тегом <IMG>. Для этого вместо атрибута SRC нужно поставить атрибут DYNSRC, значением которого является URL видеофайла.
* * *

В теоретической части второй главы мы рассмотрели гиперссылки        и способы их задания, изучили, как можно использовать в качестве гиперссылки рисунок, узнали, как можно на web-страницу помещать рисунки, музыку и видеоклипы.  
Практическое задание 
ГРАФИКА И ГИПЕРССЫЛКИ НА WEB-СТРАНИЦЕ
1. Включение графики.
Предварительно, для того чтобы использовать графику, подготовьте графические файлы: два с расширением GIF и один с расширением JPG. Для этого можно воспользоваться поиском файлов на диске с такими расширениями, либо воспользоваться библиотекой клипов в редакторе Word или предварительно отсканированными фотографиями, или же найти                их через Интернет. Поместите три подготовленных графических файла               в папку IMAGE, которую вы создадите в папке с вашей фамилией (из первого практического задания). Откройте текст первой вашей страницы (page1.htm) и в начало первого абзаца вставьте картинку, используя тег <IMG> с атрибутом SRC для указания адреса нахождения вашего графического файла. Сохраните файл вашей странички и просмотрите затем ее в браузере. Вернитесь опять к исходному тексту вашей страницы и  вставьте вторую картинку во второй абзац вашего текста. И опять просмотрите.           На вашей страничке появились два рисунка, которые выровнены по левому краю. Измените выравнивание второго рисунка на правую сторону страницы. Для этого воспользуйтесь атрибутом ALIGN="right". Если в вашем тексте при вставке картинки нет обтекания текстом слева или справа,        то воспользуйтесь атрибутами установки размера картинки WIDTH                   и HEIGHT. Используйте атрибут ALT для ввода подписи к картинке                   в всплывающей подсказке и поместите картинку в рамку (атрибут BORDER). Сохраните изменения и просмотрите их в браузере. Третий графический файл (а лучше вашу фотографию) поместите сразу после           заголовка страницы в центре, задав вашему изображению соответствующие размеры. Сохраните изменения в файле вашей страницы и снова просмотрите ее в браузере. 

2. Создание гиперссылок.
Ссылки на документ. Откройте в блокноте файл с индексной страницей (index.htm) и внесите изменения. В вашем тексте, оформленном        в виде списка, для каждого пункта создайте гиперссылку на страницы,          находящиеся в соответствующих файлах (page1.htm, page2.htm, page3.htm). Для этого используйте тег <A></A>, которым ограничьте строки списка.  В атрибуте HREF можете задать относительный адрес. Так как и индексная, и остальные страницы записаны в одном каталоге, то относительный адрес будет представлен только именем файла. Откройте индексную страницу в браузере и проверьте работу созданных ссылок. Если вы все сделали правильно, то при нажатии на гиперссылку будет открываться соответствующая страница.

Ссылки на раздел в документе. Для создания гиперссылки в одном документе необходимо предварительно подготовить закладку. На второй странице (page2.htm) в тексте, где дается расшифровка предмета, выберите ключевое слово и заключите его в тег <A></A> с использованием атрибута NAME="имя закладки". Далее в начале текста, где у вас был сделан перечень предметов, выберите слово или сочетание слов, которые будут использованы как текст гиперссылки для соответствующей закладки, задав тег <A HREF="#имя закладки">. Сохраните изменение в файле и откройте в браузере эту страницу, чтобы проверить работу гиперссылок внутри документа. Если визуально вы не замечаете перемещения по тексту после нажатия на гиперссылку, то, скорее всего, у вас немного текста, и он весь помещается на вашу страницу. Чтобы увидеть перемещение, уменьшите размеры окна браузера.
Контрольные вопросы и задания
1. Дайте определение понятия гиперссылки.

2. Чем отличается гиперссылка от обычного текста?

3. Что может использоваться  в качестве указателя гиперссылки?

4. Какие виды гиперссылок используются в HTML?

5. Дайте определение понятия внешней гиперссылки.

6. Дайте определение понятия внутренней гиперссылки.

7. Из чего состоит абсолютный адрес гиперссылки?

8. Что представляет собой относительный адрес гиперссылки?

9. Дайте определение понятия протокола и назовите наиболее часто используемые протоколы.

10. Перечислите атрибуты, которые  используются в теге <A>.

11. В чем состоит назначение атрибута TARGET?
12. Как задать всплывающее название гиперссылки?

13. Перечислите этапы процесса создания внутренней гиперссылки.
14. Как изменить цвета гиперссылок?

15. Как записать тег создания гиперссылки, в которой в качестве гиперссылки используется изображение?

16. Какие виды графики используются на web-странице?

17. Перечислите основные графические форматы, используемые           на web-странице.
18. Назовите алгоритмы сжатия графических форматов.

19. Какой тег используется при помещении графических файлов на web-странице?

20. Какие атрибуты используются внутри тега <IMG>?
21. Какие способы встраивания мультимедийных файлов применяются в web-страницах?
22. Перечислите основные форматы звуковых файлов.
23. Как подключить звуковой файл в фоновом режиме?

24. Какие атрибуты используются в теге <BGSOUND>?
25. Для чего используется тег <EMBED>?
26. Перечислите атрибуты тега <EMBED>.
27. Какие форматы видеофайлов используются на web-страницах?
Задания для самостоятельной работы
1. Создайте  web-страницу с двумя текстовыми гиперссылками на другой документ. По первой гиперссылке открывается страница с фоновым музыкальным сопровождением, по второй – страница с  тремя графическими изображениями одинакового размера и находящимися на одной линии по горизонтали.

2. Создайте  web-страницу с двумя графическими гиперссылками на другой документ. По первой открывается страница с тремя графическими изображениями одинакового размера, расположенными в виде ступенек, по второй – flash-изображение.

3. Создайте web-страницу с двумя внутренними графическими гиперссылками. Создайте вторую web-страницу, на которой отобразится панель проигрывателя, при нажатии кнопки воспроизведения будет звучать мелодия.

4. Создайте две web-страницы. На первой странице – четыре графических изображения одинакового размера расположите в шахматном порядке. На второй странице создайте гиперссылку, которая будет вызывать звучание мелодии.

5. Создайте web-страницу с двумя гиперссылками, оформленными маркированным списком. В качестве маркера используйте графическое изображение. Предусмотрите при вызове одной гиперссылки открытие GIF-анимации, а при вызове другой – открытие web-страницы с четырьмя графическими изображениями большего и меньшего размера, которые       чередуются через один.

6. Создайте web-страницу, по углам разместите графические изображения, которые будут являться графическими гиперссылками. При нажатии на каждую из них должна открываться страница с увеличенным  изображением.

7. Создайте web-страницу с двумя текстовыми гиперссылками.         Задайте активной гиперссылке красный цвет, просмотренной – зеленый, неактивной – черный. Осуществите переход по первой ссылке на страницу, где будет звучать музыка, а по второй – на страницу, где будут размещены три изображения, расположенные ступеньками от левого нижнего угла до верхнего правого. Под каждым изображением должна быть надпись.

8. Создайте web-страницу, в центре которой будет размещена графическая гиперссылка. При ее нажатии откроется другое окно, в центре которого тоже будет размещена гиперссылка, но меньшего размера, чем первая. При ее нажатии откроется третье окно, где будет автоматически запускаться небольшой видеоролик.

9. Создайте web-страницу, на которой разместите две внутренние ссылки и одну внешнюю. Внутренние ссылки сделайте текстовыми,                  а внешнюю – графической. При нажатии на внешнюю ссылку откроется вторая страница, на которой будет размещена фотография певца (гиперссылка), при нажатии на нее должна прозвучать его песня.

10. Создайте web-страницу, на которой разместите два изображения, помещенные каждое в рамку. Под изображениями сделайте подписи, которые будут гиперссылками на другой документ. При нажатии на эти гиперссылки откроются новые страницы, где будет краткое описание изображения с фоновым звуковым сопровождением.

11. Создайте две web-страницы, на первой сделайте две гиперссылки, с помощью которых осуществите вызов воспроизведения музыкального файла и видеоролика. На второй странице разместите два изображения, размеры второго изображения сделайте в два раза меньше первого.

12. Создайте web-страницу с двумя графическими изображениями, которые разместите по вертикали друг под другом. Создайте вторую страницу, на которой предусмотрите переход на первую страницу, используя  графическую гиперссылку в виде стрелки, и на третью, на которой должна звучать музыка с двукратным повторением.

13. Создайте две web-страницы. На первой должны быть фоновое музыкальное сопровождение и одна  текстовая гиперссылка на вторую страницу, а на второй – семейный фотоальбом из 3–4 фотографий.

14. Создайте web-страницу, на которой в центре разместите графическое изображение в рамке, а по обеим сторонам от него поместите текстовые гиперссылки. Первая гиперссылка открывает страницу, на которой отображается панель проигрывателя, при нажатии кнопки воспроизведения должна звучать мелодия. Вторая гиперссылка открывает другую страницу, на которой во всю страницу открывается другое графическое изображение.

15. Создайте первую web-страницу, на которой разместите два   GIF-анимационных изображения. Под ними создайте текстовую гиперссылку на вторую страницу, где будет автоматически запускаться небольшой видеофайл.

16. Создайте web-страницу с маркированным списком, состоящим из трех строк, где в качестве  маркера  будет  использовано графическое изображение. Строки списка сделайте гиперссылками на страницы.                  На первой странице должно быть одно и то же изображение, размещенное по кругу, на второй – автоматическое воспроизведение музыкального файла, на третьей – панель проигрывателя для воспроизведения небольшого ролика при нажатии на соответствующую кнопку.
3. ОСНОВЫ ПОСТРОЕНИЯ ТАБЛИЦ

Вам уже известно, что для логической организации текста на web-странице используются такие средства HTML, как списки, абзацы, блоки. Более сложным уровнем логической организации данных являются таблицы. Таблицы используются для разделения страницы на строки и столбцы. С их помощью можно более точно расположить данные, которые после отображения в браузере не смогут поменять свое местоположение. Они позволяют решать чисто дизайнерские задачи: выравнивать части страницы относительно друг друга, размещать рядом рисунки и текст, управлять цветовым оформлением и т. д. Другими словами, таблицы являются очень удобным средством форматирования данных на web-странице.

3.1. Создание и форматирование 

простой таблицы
Любая таблица в HTML начинается с элемента-контейнера <TABLE>, содержащего все элементы, необходимые для ее создания.

<TABLE>

<!--Здесь будет размещено  описание таблицы -->

</TABLE>

При создании таблиц используется принцип вложения: внутри основного элемента таблицы <TABLE> создается ряд элементов, определяющих строки <TR>, а внутри этих элементов размещаются элементы для описания каждой ячейки <TD> в строке. 
Таблица с ячейками, заполняемыми текстом, подразумевает использование ряда специфических элементов, таких как заголовок столбца <TH>  и заголовок всей таблицы <CAPTION>.
Среди перечисленных элементов нет таких, которые определяли бы содержимое столбцов. Это связано с тем, что в HTML принята  построчная модель описания таблицы, в которой последовательно задаются строки, начиная с самой верхней и заканчивая последней нижней строкой.

С наружной стороны таблица ограничена внешней рамкой. Ячейки отделяются друг от друга внутренними рамками. Наружные и внутренние рамки могут быть как видны, так и не видны в окне браузера – это зависит от заданных свойств таблицы.
Задание общих параметров таблицы. Среди многочисленных свойств таблицы можно выделить общие свойства, относящиеся ко всей таблице, и свойства содержимого таблицы. К первой группе свойств относятся: ширина таблицы, параметры рамок, выравнивание, задание цвета фона. К содержимому таблицы можно отнести гарнитуру и цвет шрифта (табл. 3.1).

<TABLE ALIGN="center" BORDER="2" BORDERCOLOR="blue" 

WIDTH="50%">

<!--Здесь будет размещено  описание таблицы -->

</TABLE>

В приведенном примере таблица помещается в центре страницы, толщина рамки составляет 2 пиксела, цвет рамки – голубой, ширина таблицы составляет 50 % от размера окна браузера.

Таблица 3.1

Атрибуты тега <TABLE>
	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значения 
и способы записи

	ALIGN
	Горизонтальное выравнивание таблицы
	Принимаемые значения left, right, center 

ALIGN ="left"

	WIDTH
	Ширина таблицы
	Задается в пикселах или процентах (от полной ширины окна браузера) 
WIDTH="50%"

	HEIGHT
	Высота таблицы 
	Задается в пикселах или процентах

HEIGHT="500"

	BORDER
	Толщина внешней рамки
	Задается в пикселах, если значение данного атрибута = 0, то таблица становится невидимой 
BORDER="2"

	CELLSPACING
	Задает промежуток между ячейками
	Задается в пикселах 
CELLSPACING="3"


Окончание табл. 3.1

	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значения 
и способы записи

	CELLPADDING
	Задает промежуток между содержимым ячейки и  рамкой вокруг ячейки
	Задается в пикселах 
CELLPADDING="5"

	BGCOLOR
	Задает цвета фона для всей таблицы
	BGCOLOR="цвет" BGCOLOR="red" 

	BACKGROUND
	Создает фоновое изображение для всей таблицы
	BACKGROUND="URL" 

URL – адрес файла

	BORDERCOLOR
	Задает цвет рамки. Используется с атрибутом BORDER
	BORDERCOLOR="цвет" 
BORDERCOLOR="blue"

	HSPACE
	Задает свободное пространство слева и справа от таблицы
	Задается в пикселах
HSPACE="5"

	VSPACE
	Задает свободное пространство сверху и снизу от таблицы
	Задается в пикселах
VSPACE="5"

	COLSPEC
	Задает столбцы фиксированной ширины
	Задается либо в символах, либо в процентах 
COLSPEC="20%"


Создание строк и ячеек таблицы. Теги <TR>, <TD> и <TH> составляют внутреннюю структуру таблицы и могут содержать набор определенных параметров. Прежде чем перейти к их рассмотрению, заметим, что внутри тега указания ряда таблицы <TR> не могут располагаться графические изображения, текст, списки и прочие HTML-элементы и теги. Форматирование и указание других тегов может быть только в пределах тегов <TD> и <TH>, определяющих содержимое табличных ячеек.
Тег <TR> – элемент, задающий строку таблицы. Количество строк определяется количеством встречающихся пар тегов <TR></TR>. Конечный элемент тэга можно не использовать, так как строка заканчивается там, где начинается следующая строка. Атрибуты тега <TR> представлены в табл. 3.2.

<TABLE ALIGN="center" BORDER="2" BORDERCOLOR="blue" 

WIDTH="50%">

<TR VALIGN="middle">

<TD>содерж</TD> <TD>содерж</TD>

</TR>

</TABLE>

В данном примере атрибут выравнивания, заданный в строке, относится к содержимому ячеек этой строки, т. е. выравнивание осуществляется относительно середины ячейки по вертикали.

Таблица 3.2

Атрибуты тега <TR>

	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значения, форма записи

	ALIGN
	Тип выравнивания содержимого ячеек по горизонтали
	Принимаемые значения left, right, center
ALIGN="left" (по умолчанию)

	VALIGN
	Тип выравнивания содержимого ячеек по вертикали
	Принимаемые значения: top (верхний край ячейки), middle (середина), bottom (нижний край), baseline (выравнивание по условной базовой линии)

VALIGN="middle"

	BORDERCOLOR
	Задает цвет рамки для всех ячеек строки. Используется с атрибутом BORDER
	BORDERCOLOR="цвет" BORDERCOLOR="blue"


Для создания ячейки служат теги <TD></TD> и <TH></TH>. Конечный тэг для них также можно не использовать, если есть последующий открывающий тег. Отличие этих тегов состоит в том, что содержимое тега <TH> выделяется жирным шрифтом в отличие от <TD> и для <TD> значением по умолчанию является выравнивание по левому краю ячейки, для <TH> – выравнивание по центру.

Для тегов <TD> и <TH> атрибуты ALIGN и VALIGN – аналогичны тегу <TR>. Они применяются в ситуации, когда горизонтальное или вертикальное выравнивание в какой-либо одной ячейке отличается от выравнивания, заданного для всей строки. Назначение остальных атрибутов для этих тегов приведены в табл. 3.3.

Таблица 3.3

Атрибуты тега <TD> и <TH>
	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значение, форма записи

	ALIGN
	Тип выравнивания содержимого ячеек по горизонтали
	Принимаемые значения left, right, center

ALIGN="left"

	VALIGN
	Тип выравнивания содержимого ячеек по вертикали
	Принимаемые значения: top (верхний край ячейки), middle (середина), bottom (нижний край), baseline (выравнивание по условной базовой линии)

VALIGN="middle"

	WIDTH
	Ширина ячейки
	Задается в пикселях или процентах           (от полной ширины окна браузера) 

WIDTH="10%"

	HEIGHT
	Высота ячейки
	Задается в пикселях или процентах

HEIGHT="50"


Окончание табл. 3.3

	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значение, форма записи

	COLSPAN
	Объединение ячеек 
по горизонтали
	Значение задается целым числом ячеек

COLSPAN="3"

	ROWSPAN
	Объединение ячеек 
по вертикали
	Значение задается целым числом ячеек

ROWSPAN="2"

	NOWRAP
	Запрещает принудительный перенос строки           в ячейке
	NOWRAP

	BGCOLOR
	Задает цвет ячейки
	BGCOLOR="цвет"
BGCOLOR="red"

	BORDERCOLOR
	Задает цвет рамки для всех ячеек. Используется с атрибутом BORDER
	BORDERCOLOR="цвет" BORDERCOLOR="blue"

	BACKGROUND
	Задает задний фон 
ячейки
	BACKGROUND="URL"
URL – адрес графического файла


Немного внимания нужно уделить наследованию свойств выравнивания. Атрибуты ALIGN и VALIGN применялись в тегах <TABLE>, <TR>, <TD> и <TH>. В HTML применяется способ выравнивания, который состоит в наследовании дочерними элементами свойств выравнивания родительского элемента. Так по отношению к тегу <TABLE> дочерними являются <TR>, <TD> и <TH>. В каждом из них можно задать параметры выравнивания. Однако при отображении какой-либо ячейки к ее содержимому будет применяться свойство выравнивания с наиболее высоким приоритетом согласно принятому в HTML порядку:

– наиболее высоким приоритетом обладают атрибуты, установленные внутри символьных данных ячейки (например, если в ячейке размещен элемент абзаца <P>, то к содержимому ячейки будет применено выравнивание, установленное атрибутами тега <P>);

– атрибуты тегов <TD> или <TH>;
– атрибутов элементов строки или группы строк;
– атрибуты элемента <TABLE>;

– самым низким приоритетом обладают значения атрибутов, установленные по умолчанию.
<TABLE ALIGN="center" BORDER"="2 BORDERCOLOR="blue" 

WIDTH="50%">

<TR>

<TD VALIGN="bottom">содерж</TD><TD VALIGN="middle">

 содерж</TD>

</TR>

</TABLE>

В приведенном примере выравнивание содержимого первой ячейки будет осуществляться по ее нижнему краю, а содержимое второй ячейки – по средней части ячейки, как указано в теге <TR>.
Для создания подписи таблицы используется парный тег <CAPTION> </CAPTION>, который должен находиться внутри тегов <TABLE> и </TABLE>, но вне описания строки и ячейки. Заголовок таблицы всегда располагается над таблицей по центру и отображается тем же шрифтом. При желании можно изменить формат названия. Для этого тег <CAPTION> дополняется атрибутами ALIGN и VALIGN. ALIGN – выравнивает название относительно границы таблицы, поэтому в качестве значения атрибута ALIGN может быть указано значение параметра top (над таблицей по центру), bottom (под таблицей по центру), left (по левой границе), right (по правой границе). VALIGN – выравнивает название таблицы при размещении его над или под таблицей. Данные атрибуты поддерживаются только браузером Internet Explorer.
Рассмотрим примеры создания простых таблиц.
Пример 1. Создайте в HTML таблицу, состоящую из двух строк            и трех столбцов (рис. 3.1). Таблица должна иметь ширину 50 %, содержимое ячеек должно располагаться посередине, заголовок таблицы необходимо разместить над таблицей по центру и цвет границ таблицы сделать зеленым. 

Простая таблица 1
	1
	2
	3

	4
	5
	6


Рис. 3.1. Таблица для примера 1

Результат решения данного примера приведен ниже на языке HTML, результат отображения в браузере представлен на рис. 3.2.
<HTML>         

<HEAD> <TITLE> пример создания простой таблицы 1
</TITLE> 
</HEAD>

<BODY>

<TABLE ALIGN="center" VALIGN="middle" WIDTH="50%"

BORDER="1" BORDERCOLOR="green">

<CAPTION>Простая таблица 1</CAPTION>

<TR ALIGN="center"> <TD> 1 </TD> <TD> 2 </TD> <TD> 3 </TD>

</TR> 

<TR ALIGN="center"> <TD> 4 </TD> <TD> 5 </TD> <TD> 6 </TD>

</TR> 

</TABLE>

</BODY>

<HTML>
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Рис. 3.2. Отображение простой таблицы примера 1 в браузере

Пример 2. Дана текстовая таблица «Состав семьи» с заголовками столбцов (рис. 3.3), которую необходимо создать в HTML.

Состав семьи
	Члены семьи
	Год рождения
	Место работы (учебы)

	Папа
	1965
	БСМП

	Мама
	1968
	маг-н «Эльдорадо»

	Лена (дочь)
	1992
	СибГАУ


Рис. 3.3. Таблица для примера 2
Результат решения данного примера приведен ниже на языке HTML, результат отображения в браузере представлен на рис. 3.4.

<HTML>         

<HEAD> <TITLE> пример создания таблицы пример 2</TITLE> 
</HEAD>

<BODY>

<TABLE BORDER ="1">

<CAPTION ALIGN="top"> Состав семьи </CAPTION>

<TR><TH> Члены семьи </TH><TH> Год рождения </TH>

<TH> Место работы(учебы) </TH></TR>

<TR><TD> Папа </TD><TD> 1965 </TD><TD> БСМП </TD></TR>     

<TR>

<TD> Мама </TD><TD> 1968 </TD><TD> маг-н «Эльдорадо»

</TD></TR>

<TR>

<TD> Лена (дочь) </TD><TD> 1992 </TD><TD> Сиб ГАУ </TD>

</TR>     

</TABLE>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 3.4. Отображение таблицы примера 2 в браузере

Задание цвета. Наиболее привлекательной таблица становится, когда в ней появляется цветовое оформление. Рассмотрим возможности задания цвета для элементов таблицы: рамок, фона, строк, ячеек и т. д. Задание цвета рамок уже было рассмотрено в примере 1. Там был использован атрибут BORDERCOLOR в теге <TABLE>, который задавал цвета внешней рамки и внутренних рамок таблицы.

Например, таблица будет отображена с зелеными рамками, если записать тег следующим образом:
<TABLE BORDERCOLOR="green" BORDER="5">

При этом толщина внешней рамки будет равна 5 пикселам, а внутренних рамок – 1 пикселу.

Цвет внутренних границ, как и цвет внешней рамки, устанавливается атрибутом BORDERCOLOR, который помещается в теги <TR>, <TH>            или <TD>. Например, тег <TR BORDERCOLOR="red"> задает красные границы всех ячеек строки, а желтые границы ячеек заголовков определяются тегом <TH BORDERCOLOR="yellow">.

Кроме простых рамок в HTML можно использовать и объемные.          Такого эффекта можно достичь за счет разных цветов верхней и нижней линий, образующих рамку. Создание объемной рамки выполняется с использованием двух атрибутов: «определяет цвет затененной части рамки» и «задает цвет освещенной части рамки».

Так, например, если учесть, что таблица освещается со стороны верхнего левого угла, то верхняя рамка имеет освещенную (верхние и левые линии) и затененную (нижние и правые линии) части, в то время как для внутренних рамок все наоборот. Например, тег 

<TABLE BORDERCOLORDARK="brown"

BORDERCOLORLIGHT="yellow" BORDER="5">

задает внешнюю рамку толщиной 5 пикселов, причем верхняя и левая части границы будут желтыми, а правая и нижняя части – коричневыми. 

Если атрибуты BORDERCOLORDARK и BORDERCOLORLIGHT ввести в состав тегов <TR>, <TD> или <TH>, то можно оттенить внутренние границы ячеек.
Для изменения цвета фона в таблицах используется атрибут BGCOLOR. В зависимости от того, в какие теги (<TABLE> <TR>, <TD> или <TH>) входит BGCOLOR, то получится четыре варианта задания цвета: фона всей таблицы, фона  строки, фона ячейки заголовка или фона  данных. Например, тег <TABLE BGCOLOR="red"> назначает красный фон всей таблицы, а желтый фон ячейки задает тег <TD BGCOLOR="yellow">.
Пример 3. Создать таблицу в HTML (рис. 3.5), в ячейках которой будут отображены цвета радуги.
Радуга

	Красный

	Оранжевый

	Желтый

	Зеленый

	Голубой

	Синий

	Фиолетовый


Рис. 3.5. Таблица для примера 3

Результат решения данного примера приведен ниже на языке HTML, результат отображения в браузере представлен на рис. 3.6.
<HTML>

<HEAD> 

<TITLE> пример создания таблицы, в которой 

показаны цвета радуги (пример 3) 

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<FONT COLOR="red" SIZE="5">Радуга</FONT>

<TABLE WIDTH="40% " BORDER="3" CELSPACING="15" 

CELLPADING="10"  BORDERCOLOR="tomato">

<TR><TD BGCOLOR="#ff3030" ALIGN="center">Красный
<TR><TD BGCOLOR="#ffd000" ALIGN="center">Оранжевый
<TR><TD BGCOLOR="#f3ff5f" ALIGN="center">Желтый
<TR><TD BGCOLOR="#00ff00" ALIGN="center">Зеленый
<TR><TD BGCOLOR="#сfd3f7" ALIGN="center">Голубой
<TR><TD BGCOLOR="#5f2ff0" ALIGN="center">Синий
<TR><TD BGCOLOR="#b568f4" ALIGN="center">Фиолетовый
</TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 3.6. Отображение таблицы примера 3

Пример 4. Создайте простую таблицу, фон которой отличается от фона web-страницы (рис. 3.7).
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Рис. 3.7. Отображение в браузере таблицы примера 4

<HTML><HEAD> <TITLE> простая таблица (пример 4) </TITLE>

</HEAD>                         
<BODY BGCOLOR="red">

<H2 ALIGN="center">Простая таблица</H2>

<CENTER><TABLE BGCOLOR="greenyellow" BORDER="5">

<CENTER><CAPTION>Заголовок таблицы</CAPTION>

<TR><TD>ОДИН</TD><TD>ДВА</TD></TR>

<TR><TD>ТРИ</TD><TD>ЧЕТЫРЕ</TD></TR>

</TABLE></CENTER></CENTER>

</BODY>

</HTML>

3.2. Создание сложных таблиц
Все рассмотренные нами примеры таблиц имели в каждой строке одинаковое количество ячеек. Но иногда приходится создавать таблицы, 
в которых смежные ячейки должны быть объединены. Достигается это использованием в начальных тегах <TD> и <TH> атрибутов COLSPAN 
и ROWSPAN, варьируя этими параметрами, можно добиться желаемого результата. ROWSPAN – предназначен для объединения ячеек смежных строк, значение атрибута задает количество объединяемых ячеек. Например, начальный тег ячейки <TD ROWSPAN="3"> устанавливает объединение трех строк, COLSPAN назначает объединение ячеек смежных столбцов. Количество объединяемых ячеек устанавливается значением этого атрибута. Например, для формирования одной ячейки из трех смежных столбцов надо записать тег <TD COLSPAN="3">.
Если вы хотите объединить ячейки, расположенные в смежных строках и столбцах, то дополните тег <TD> или <TH> сразу двумя атрибутами COLSPAN и ROWSPAN. Например, образование одной ячейки, расположенной на пересечении двух строк и трех столбцов, назначается контейнером <TD COLSPAN="3" ROWSPAN="2">.

Пример 5. Создайте таблицу с двумя строками (рис. 3.8): в первой строке – две ячейки, во второй – одна. Содержимое ячеек выровнено относительно нижней и правой границы, толщина границы равна 5.
	A
	B

	 C


Рис. 3.8. Таблица для примера 5

Создание таблицы из примера с использованием HTML приведено ниже, отображение в браузере см. на рис. 3.9.
<HTML>         

<HEAD> <TITLE> пример создания сложной таблицы пример 5

</TITLE> 
</HEAD>

<BODY>

<FONT SIZE="6">
<TABLE VALIGN="bottom" WIDTH="200"

BORDER="5" BORDERCOLOR="red">

<TR ALIGN="right"><TD> A </TD><TD> B </TD></TR>

<TR ALIGN="right"><TD COLSPAN="2"> C </TD> </TR>

</TABLE> </FONT>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 3.9. Отображение в браузере таблицы примера 5

Пример 6. Представьте в HTML таблицу спряжения глагола to be (рис. 3.10). 

	
	Значение to be:

	I
	am

	You
	are

	We
	

	They
	

	He
	is

	She
	

	IT
	


Рис. 3.10. Таблица спряжения глагола to be
Создание таблицы из примера с использованием HTML приведено ниже, отображение в браузере см. на рис. 3.11.
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Рис. 3.11. Отображение в браузере таблицы примера 6

<HTML>

<HEAD> <TITLE> пример создания сложной таблицы пример 6

</TITLE> 
</HEAD>

<BODY>

<TABLE  BORDER ="1" ALIGN="center" CELLPADDING="3"   

WIDTH="252">

<CAPTION> 

Спряжение глагола <EM> to be : </EM>

</CAPTION>

<TR><TH WIDTH="34"> & nbsp:</TH>

<TH WIDHT="198"> Значение <EM> to be: </EM></TH></TR>

<TR><TH WIDHT="34"> I </TH>

<TD ALIGN="center" WIDHT="198" > am </TD></TR>

<TR> <TH WIDHT="34"> You </TH>

<TD ALIGN ="center" WIDHT="198" ROWSPAN="3"> are </TD></TR>

<TR><TH WIDTH ="34"> We </TH></TR>

<TR><TH WIDTH="34"> They </TH></TR>

<TR><TH WIDHT="34"> He </TH>

<TD ALIGN ="center" WIDHT="198" ROWSPAN="3"> is </TD></TR>

<TR><TH WIDTH="34"> She </TH></TR>

<TR>< TH WIDHT="34"> IT </TH></TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

3.3. Вложенные таблицы
Одной из замечательных особенностей таблиц в HTML является поддержка многоуровневой вложенности. Другими словами, одна таблица включает в себя другую, та, в свою очередь, еще одну и т. д. Эта особенность позволяет более точно размещать отдельные элементы страницы          относительно друг друга и границ самого документа, отображаемого браузером.
Пример 7. Создайте в HTML таблицу, представленную на рис. 3.12.
	Марки автомобилей

	Легковые
	Грузовые

	TOYOTA
	BMW
	FORD
	ВАЗ
	ISUZU
	IVECO
	ГАЗ
	КАМАЗ


Рис. 3.12. Таблица для примера 7

Таблица из примера 7 на языке HTML приведена ниже, отображение ее в браузере представлено на рис. 3.13.
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Рис. 3.13. Отображение в браузере таблицы примера 7

<HTML>

<HEAD> <TITLE> пример создания вложенной таблицы пример 7
</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<CENTER><TABLE BORDER="2"> <TR>

<TD COLSPAN="2"><H3>Марки

автомобилей</H3></TD>

</TR>

<TR><TH>Легковые</TH><TH>Грузовые</TH></TR>

<TR><TD><TABLE><TR><TH>TOYOTA</TH><TH>BMW</TH>

<TH>FORD</TH><TH>ВАЗ</TH></TR></TABLE></TH>

<TD><TABLE>><TR><TH>ISUSU</TH><TH>IVECO</TH>

<TH>ГАЗ</TH><TH>КАМАЗ</TH></TR></TABLE></TD></TR>

</TABLE>

</CENTER>

</BODY>

</HTML>

3.4. Разметка web-страницы при помощи таблицы
Разметку web-страницы удобно производить с использованием таблицы. Возможны различные варианты разметки web-страницы. Рассмотрим некоторые из них. 

Первый вариант. Разметка страницы производится с использованием таблицы шириной на весь экран независимо от того, каково разрешение экрана (WIDTH=«100%»). В данном случае удобно создать таблицу,              состоящую из двух строк и двух столбцов (рис. 3.14). Верхняя строка будет заголовком страницы, левый столбец – меню, правый – содержание страницы. При такой разметке страница всегда будет занимать весь экран, независимо от того, какое разрешение экрана стоит у посетителя.
	Картинка
	Название страницы

	Главная 

страница
Стр. 1

Стр. 2
	Содержание страницы


Рис. 3.14. Пример разметки web-страницы 
(первый вариант)

К недостаткам такой разметки можно отнести «плавучесть» содержимого страницы, т. е. при уменьшении разрешения экрана содержание должно поместиться в более узкие рамки, следовательно, текст «сползает» вниз. Чтобы этого не происходило, нужно выбрать фиксированный размер таблицы, тогда при любом разрешении экрана таблица будет оставаться прежней.

Представим таблицу, приведенную на рис. 3.14, на языке HTML, отображение таблицы в браузере представлено на рис. 3.15.
<HTML><HEAD>

<TITLE>разметка страницы первый вариант</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="silver" TEXT="white">

<TABLE BORDER="1" WIDTH="100%" HEIGHT="100%">

<TR HEIGHT="10%">< TD WIDTH="10%"> 

<IMG SRC="image006.jpg" HEIGHT="30" WIDTH="30"></TD>

<TD ALIGN="center "BGCOLOR="teal">Название страницы 

</TD></TR>

<TR> <TD> <TABLE> <TR ALIGN="center"> <TD> Главная страница </TD> </TR>

<TR ALIGN="center"> <TD>Стр 1 </TD> </TR>

<TRALIGN="center" > <TD>Стр2 </TD> </TR> </TABLE>

<TD ALIGN="center"> Содержание  страницы  </TD> </TR>

</TABLE></BODY></HTML>
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Рис. 3.15. Отображение разметки страницы таблицей 
(первый вариант)

Второй вариант. Разметка страницы производится с использованием таблицы шириной 760 пикселов, выровненной по центру экрана. При этом посетитель будет видеть таблицу шириной в 760 пикселов независимо от разрешения экрана.
В данном случае удобно создать таблицу, состоящую из трех строк и одного столбца (рис. 3.16). Верхняя строка будет заголовком страницы, вторая строка – меню, а третья строка – содержание страницы (отображение в браузере см. на рис. 3.17).

	Картинка                  
	Название страницы

	Главная 
страница
	Стр 1
	Стр 2

	Содержание страницы


Рис. 3.16. Пример разметки web-страницы (второй вариант)
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Рис. 3.17. Отображение разметки страницы таблицей (второй вариант)

Представим таблицу, приведенную на рис. 3.16, на языке HTML:  
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>разметка страницы второй вариант</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="blue" TEXT="white">

<TABLE BORDER="1" WIDTH="760" HEIGHT="600"

BGCOLOR="silver">

<TR HEIGHT="100"><TABLE BORDER="1"  HEIGHT="100"><TR>

<TD WIDTH="60"> 

<IMG SRC="image006.jpg" HEIGHT="30" WIDTH="30"></TD>

<TD ALIGN="center" BGCOLOR="teal" WIDTH="700">

Название страницы</TD></TR></TABLE>

<TR> <TD> <TABLE BORDER="1"> <TR ALIGN="center"

HEIGHT="30">

<TD WIDTH="253"> Главная страница </TD> 

<TD WIDTH="253" >Стр 1 </TD><TD WIDTH="253">Стр2 </TD>

</TR> </TABLE></TD></TR>

<TR><TD ALIGN="center" HEIGHT="470"> Содержание  страницы  

</TD> </TR>

</BODY></HTML
* * *

Из теоретической части главы мы узнали об основах построения таблиц в HTML. Мы начали с элемента <TABLE>, к которому добавили          понятия элементов строк  <TR>,  ячеек  <TD>,  заголовка  внутри  таблицы <TH>. Были представлены атрибуты как отдельных элементов, так и таблиц в целом, позволяющие задавать расположение, цвет фона и границ таблицы, растягивать ячейки на несколько строк и столбцов. Мы узнали, что таблица является мощным инструментом разработки дизайна полноценных web-страниц.   
Практическое задание
СОЗДАНИЕ ТАБЛИЦ

1. Создание простой таблицы. Для создания простой таблицы используются теги <TABLE> (внешний элемент таблицы), <TR> (строка таблицы), <TD> (ячейка таблицы).

Создайте на отдельной web-странице (файл с именем page4.htm) таблицу (рис. 3.18), используя в качестве примера таблицу из теории.
	1
	2

	3
	4

	5
	6


Рис. 3.18. Таблица для первого задания
Задайте в теге <TABLE> атрибуты BORDER="1" ALIGN="center". Сохраните набранную таблицу в файле и просмотрите ее в браузере.           Вы видите, что таблица у вас небольшая и находится в центре страницы. Задайте ширину таблицы тегом <WIDTH="60%">, просмотрите в браузере, как изменилась таблица, затем задайте расстояние текста от границы ячейки CELLPADDING="20" и расстояние между ячейками CELLSPACING="10" и опять просмотрите изменения в таблице. Задайте цвет фона таблицы светло-зеленый (BGCOLOR="lime"), цвет  рамки  красный (BORDERCOLOR="red") и опять просмотрите внесенные изменения. А теперь осталось только разместить текст в центре ячейке для каждой строки таблицы. Для этого используйте атрибут ALIGN="center"  в теге <TR> (строка)  просмотрите изменения.

2. Создание сложной таблицы. Для создания таблицы, ячейка которой занимает несколько строк или столбцов, используют атрибуты COLSPAN (объединение столбцов) и ROWSPAN (объединение строк) тега ячейки <TD>.
Создайте на новой web-странице таблицу (рис. 3.19). Задайте разные цвета ячейкам. Сохраните данную таблицу в файле с именем page5.htm. Просмотрите ее в браузере, затем внесите изменения. Задайте таблице внешнюю объемную рамку, для этого используйте атрибуты BORDERCOLORLIGHT и BORDERCOLORDARK.
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Рис. 3.19. Таблица для второго задания
Снова сохраните изменения в файле и опять просмотрите в браузере. Цвета для объемной рамки подберите сами.
3. Создание таблицы с заголовочной надписью и названием столбцов. Для создания таблицы, которая имеет название (заголовок)               и название столбцов, используют теги <CAPTION> и <TH>.
Создайте таблицу (рис. 3.20) на отдельной web-странице (файл page6.htm).

Средняя температура в октябре 2011 года

	Число месяца
	Средняя температура

	1
	6

	2
	9

	3
	11


Рис. 3.20. Таблица для третьего задания

Создайте таблицу, как описано в пункте по созданию простой таблицы, после тега <TABLE> поставьте тег <CAPTION> с использованием атрибута ALIGN="top" («заголовок над таблицей») и в первой строке таблицы используйте тег <TH> для задания названия каждой ячейке. Сделайте объемными внутренние рамки ячеек. Цвета подберите сами.
4. Разметка web-страницы при помощи таблицы. Создайте web-страницу, размеченную согласно таблице на рис. 3.21.
	Картинка
	Название страницы

	Главная страница
	Стр. 1
	Стр. 2

	Картинка
	Название страницы 
для перехода
	Картинка

	Ссылка 
на другую страницу
	Содержание страницы
	Ссылка 
на другую страницу

	Главная страница
	Стр. 1
	Стр. 2


Рис. 3.21. Таблица для четвертого задания

Для этого за основу возьмите таблицу из примера разметки web-страницы (первый вариант) (рис. 3.14). Добавьте вложенные таблицы и сохраните ее в отдельном файле page7.htm.

Контрольные вопросы и задания
1. Какой тег используется для создания таблиц на web-страницах?
2. Из каких структурных элементов строится таблица?

3. Какой тег используется для задания заголовка над таблицей?

4. Как задать заголовок столбца таблицы?

5. Какая модель используется в HTML для описания таблицы?

6. Перечислите свойства таблицы, созданной в HTML.
7. С помощью каких атрибутов задаются размеры таблицы?

8. Какие возможности существуют для позиционирования таблицы на странице?
9. С помощью каких атрибутов задается размер рамок таблицы, ее цвет и фон?

10. Как задать фоновое изображение для таблицы?

11. Перечислите атрибуты тега <TR> и их назначение.

12. Для чего предназначены теги<TD> и <TH>?

13. Как задаются размеры ячейки?

14. Какие способы выравнивания содержимого ячейки вам известны?

15. Какие способы задания ячейке цвета, фона и границ вам известны?

16. Какие установлены в HTML  приоритеты для выравнивания содержимого ячейки?

17. Как задать таблице объемную рамку, какие атрибуты для этого применяются?

18. Раскройте понятия простой и сложной таблицы.

19. С помощью каких атрибутов создаются сложные таблицы?

20. Что означает многоуровневая вложенность при создании таблиц?

21. Назовите варианты разметки web-страницы с использованием таблицы.

Задания для самостоятельной работы
Создайте сложную таблицу на web-странице согласно варианту, указанному ниже.
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4. ОФОРМЛЕНИЕ СТРАНИЦ 
С ПОМОЩЬЮ ФРЕЙМОВ

В предыдущих главах мы рассмотрели возможности создания web- страниц, которые предусматривали размещение в браузере только одного HTML-документа. Сейчас же мы рассмотрим возможность, которая позволит отобразить в одном окне несколько документов. Такая возможность реализуется с помощью фреймов.

Фрейм, или кадр, – способ организации структуры сайта, при котором web-страница дробится на ряд отдельных составляющих и собирается в главном окне браузера из нескольких независимых или вложенных панелей, каждая из которых выводит свой файл.

Внешне фрейм выглядит как прямоугольная область, которая может иметь границы или полосы прокрутки. В область фрейма может выводиться любой HTML-документ, содержащий текст, изображения, таблицу и т. д.

Применение фреймов позволяет более рационально использовать пространство окна браузера. Фреймы позволяют создавать фиксированные области окна, которые не меняются при прокрутке страниц. В эту область обычно помещают название, логотип, панель поиска.
Фреймы часто используются для организации навигации по сайту. Для этого в один из фреймов загружают список гиперссылок, при щелчке на одной из них ее содержимое отображается в другом фрейме.

Возможности загрузки нескольких документов в одном окне браузера сделали фреймы достаточно популярными среди разработчиков              web-страниц. Они могут улучшить внешний вид страниц и их функциональность.

4.1. Создание простых фреймов
При создании фреймов весь процесс можно разделить на два этапа. На первом этапе создается страница содержания (content page) – это обычная страница HTML, с которыми вы работали при изучении всего предыдущего материала. На втором этапе – страница настройки фреймов, или страница наборов фреймов (frameset page), которая предназначена разделять окно браузера на набор фреймов, определять размер каждого фрейма, а также определяет, какие именно страницы содержания отображаются в этих фреймах. Таким образом, страница настройки фреймов – это своеобразная пустая оболочка, которая делит экран браузера на два или несколько фреймов, так что вам остается наполнить эти ячейки отдельными страницами содержания.
В случае применения фреймов HTML-документ несколько отличается от обычного. При использовании фреймов раздел BODY меняется на раздел FRAMESET, который использует парный тег <FRAMESET> </FRAMESET>.
Структурный HTML-документ (тот, который определяет структуру фреймов) не может содержать никаких тегов форматирования или любых HTML-документов. Тег <FRAMESET>  содержит атрибуты, указанные                в табл. 4.1.

Таблица 4.1

Атрибуты тега <FRAMESET>
	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значения,

форма записи

	ROWS
	Определяет количество горизонтальных отрезков во фреймовом наборе 
	ROWS="значение", задается в пикселах, процентах, относительных длинах

ROWS="30%, 70%"

	COL
	Определяет количество вертикальных отрезков во фреймовом наборе 
	COLS="значение", задается в пикселах, процентах, относительных длинах 
COLS="*, 2*", * является одной частью целого числа

	FRAMEBORDER
	Определяет, надо ли отображать на экране пользователя границы фреймов
	Может принимать значение 1 – если разделители нужны (по умолчанию), 0 – если границы невидимые

FRAMEBORDER="1"

	FRAMESPACING
	Толщина разделителя 
	FRAMESPACING="значение" задается в пикселах

FRAMESPACING="2"

	BORDER
	Устанавливает ширину всех рамок 
	BORDER="значение" в пикселах

BORDER="5"

	BORDERСOLOR
	Устанавливает цвет рамок
	BORDERСOLOR="цвет"  BORDERCOLOR="red" 


Тег <FRAMESET> может содержать два основных атрибута ROWS и COLS. Эти атрибуты определяют количество горизонтальных и вертикальных фреймов. Их можно задавать различными способами: в пикселях, процентах, относительных длинах. Причем число значений соответствует количеству фреймов. Если атрибут ROWS в теге <FRAMESET> не указан, то каждый столбец будет занимать всю длину страницы; если не указан COLS, каждая строка растянется на всю видимую ширину экрана. 
Параметры фреймов задаются слева направо для горизонтальных элементов и сверху вниз – для вертикальных.

<FRAMESET ROWS="30%, 70%">
разбивает весь экран браузера на два горизонтальных фрейма, один из которых (верхний) занимает 30 % рабочей области браузера, второй (нижний) – 70 % (общая сумма всегда должна составлять 100 %).

<FRAMESET COLS="50%, 50%">

разделит страницу вертикально на две равные части.

Формат записи в относительных единицах выглядит следующим образом:
<FRAMESET COLS="*, 2*, 3*">

Символ «*» является одной частью целого числа и осуществляет пропорциональное разделение окна браузера на указанное количество фреймов (в нашем случае это три вертикальных фрейма). Чтобы подсчитать, какую часть окна занимает каждый фрейм, нужно сложить все цифры, стоящие  перед звездочкой и поставить получившуюся сумму в качестве знаменателя от целого числа. Таким образом, 1 + 2 + 3 = 6, т. е. первый фрейм занимает 1/6 окна, второй – 2/6 (1/3) окна и третий – 3/6 (1/2) окна браузера.

Язык разметки HTML позволяет для атрибутов ROWS и COLS задавать смешанные значения.

<FRAMESET ROWS ="250, 10%, *">

задает горизонтальное разделение страницы на три части: 1-я – с фиксированной высотой 250 пикселов, 2-я – высотой 10 % от оставшегося пространства, 3-я – займет все пространство, которое останется свободным после создания первых двух окон.

Обязательного порядка записи смешанных значений не существует, однако рекомендуется в первую очередь указывать фиксированные значения (пикселы), далее, желательно, должны идти проценты, напоследок – относительные единицы.

В теге <FRAMESET> можно одновременно указывать атрибуты ROWS и COLS. При этом каждый горизонтальный фрейм браузер разобьет на заданное вами число вертикальных фреймов.

<FRAMESET ROWS ="40%, 60%" COLS="50%, 50%">

разбивает окно браузера на фреймы, верхние и нижние из которых имеют одинаковую высоту.

Пользователь при желании может сам изменить размеры фреймов. Делается это простым перетаскиванием мышью границы между фреймами, если в теге <FRAMESET> отсутствует специальный атрибут для фиксации размеров фрейма.

Тег <FRAME> описывает свойства отдельного тега, входящего в состав фреймовой структуры. Количеству фреймов должно соответствовать такое же количество тегов <FRAME>, которые включаются внутрь тега фреймовой структуры <FRAMESET>. <FRAME> не требует закрывающего тега и может содержать атрибуты, представленные в табл. 4.2.

Если содержимое фрейма не помещается в отведенную ему область окна браузера, то по умолчанию появляется полоса прокрутки вдоль границы фрейма. Управлять полосой прокрутки можно с помощью атрибута SCROLLING, который определяет наличие (yes), отсутствие (no) или отображение по мере необходимости (auto устанавливается автоматически) полос прокрутки в текущем фрейме.
Таблица 4.2

Атрибуты тега <FRAME>
	Атрибут
	Назначение
	Принимаемые значения,

форма записи

	SRC
	Адрес открываемой в данном фрейме страницы
	SRC="URL"
URL – относительный или абсолютный адрес страницы

	NAME
	Задает имя для данного конкретного фрейма
	NAME="имя"
Имя должно начинаться с афавитно-цифрового символа

	TARGET
	Указывает имя целевого фрейма
	TARGET="имяфрейма"

	SCROLLING
	Определяет наличие полос прокрутки в текущем фрейме
	Принимает три значения:

yes – полоса прокрутки присутствует всегда

no – запрет полосы прокрутки

auto – автоматическое появление полосы прокрутки

SCROLLING="yes"

	FRAMEBORDER
	Пользовательские границы фреймов
	Значение задается в пикселах FRAMEBORDER="5"

	BORDERCOLOR
	Устанавливает цвет рамок
	BORDERCOLOR="цвет"
BORDERCOLOR="red"

	NORESIZE
	Запрет на изменение пользователем размеров окна фреймов
	Не имеет значений

	MARGINWIDTH
	Задает правый и левый  отступы 
	MARGINWIDTH="1cm"

	WARGINHEIGHT
	Задает верхний и нижний отступы
	WARGINHEIGHT="2cm"


Для запрета на изменение пользователем размеров окна фреймов применяется атрибут, который не требует указания никаких значений.

Каждый фрейм ограничен рамкой, которая устанавливается по умолчанию для тега <FRAME>. Для управления этой рамкой используется атрибут FRAMEBORDER, который может принимать два значения: 0 – рамки не отображаются, 1 – наличие рамок между текущим и смежными фреймами. Для установки цвета рамки можно использовать атрибут BORDERCOLOR. Если в двух смежных кадрах определены собственные атрибуты BORDERCOLOR, ни один из них не будет иметь силы. Цвет их рамок будет определяться соответствующим атрибутом контейнера FRAMESET.
Для задания цвета используется стандартное имя цвета, или RGB-значение, или шестнадцатеричная константа. Наиболее удобны в использовании стандартные цвета, но браузеры их могут трактовать по-разному. Шестнадцать неизменных цветов: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green, lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white, yellow.

Пример 1. Структура фреймов одной высоты и разной ширины       в HTML (рис. 4.1):
<HTML>         

<HEAD> <TITLE> создание простых фреймов 

</TITLE> 
</HEAD><FRAMESET ROWS ="40%, 60%"  COLS ="50%, 50%" 

BORDER="5">

<FRAME><FRAME><FRAME><FRAME></FRAMESET>

</HTML>

Приведенная запись разбивает окно браузера на четыре пустые рамки-фреймы, которые отделены друг от друга границей шириной в 5 пикселов. Цвет рамки по умолчанию светло-серый.
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Рис. 4.1. Отображение фреймовой структуры примера 1
Полученные пустые рамки фреймов заполняем содержанием. Для этого используется атрибут SRC, который укажет адрес web-страницы. Воспользуемся текстом предыдущего примера, куда добавим адреса страниц в соответствующие фреймы и просмотрим изменения (рис. 4.2). 
<HTML>         

<HEAD> <TITLE> создание простых фреймов 

</TITLE>

</HEAD><FRAMESET ROWS ="40%, 60%"  COLS ="50%, 50%" 

BORDER="5">

<FRAME SRC="page1.htm"><FRAME SRC="page2.htm">

<FRAME SRC="page3.htm"><FRAME SRC="page4.htm">

</FRAMESET>

</HTML>
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Рис. 4.2. Отображение фреймовой структуры 
с включенным содержанием фреймов

Атрибуты MARGINWIDTH и WARGINHEIGH предназначены для определения горизонтальных и вертикальных отступов внутри фрейма. Значения указываются в пикселах и являются равнозначными для обеих сторон. 

<FRAME MARGINWIDTH="5" WARGINHEIGH="3">

В данном случае горизонтальный отступ будет равен 5 пикселам,       а вертикальный – 3. 
Остались нерассмотренными еще атрибуты NAME и TARGET, но           к ним мы вернемся чуть позднее, когда будем рассматривать взаимодействие фреймов. 
4.2. Создание вложенных фреймов
Каждый элемент <FRAMESET> формирует фреймы, относящиеся          к одному набору (или уровню). Чтобы задать фреймы с разными свойствами (например, размеры или вид обрамления), применяются вложенные фреймы.

Вы познакомились с формированием на странице вертикальных и горизонтальных фреймов одного уровня, которые формируются с помощью одного тега <FRAMESET>. Более сложную структуру можно создать, если использовать теги <FRAMESET>, вложенные друг в друга. 

Попытаемся создать вертикальный и горизонтальный наборы фреймов (рис. 4.3).

	Фрейм 1
	Фрейм 2

	
	Фрейм 3

	
	Фрейм 4


Рис. 4.3. Фреймовая структура с вертикальными
и горизонтальными фреймами

При создании такой структуры вы стремитесь сразу к двум целям. Во-первых, вам нужны два столбца. Во-вторых, правый столбец вам нужно разделить на три строки. Вот в такой последовательности и следует разместить описание фреймов: внутри описания правого столбца поместите  описание трех строк. Это на языке HTML будет выглядеть так, как указано ниже, результат отображения в браузере см. на рис. 4.4.
<HTML>

<HEAD><TITLE> создание вложенных фреймов 

</TITLE>.

</HEAD>

<FRAMESET COLS="40%, 60%">

<FRAME SRC="page2fl1.htm">

<FRAMESET ROWS="*, *, *">

<FRAME SRC="page2fl2.htm">

< FRAME SRC="page2fl3.htm">

<FRAME SRC="page2fl4.htm">

</ FRAMESET>

</FRAMESET>

</HTML>
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Рис. 4.4. Результат отображения вложенных фреймов

Итак, в данном примере второй <FRAMESET> вложен в первый.            На самом деле он заменяет собой второй тег <FRAME>, требующийся первому набору фреймов. В нем и определяются три строки, на которые делится правый столбец.

Рассмотрим еще один пример на вложенные фреймы с использованием тех же самых web-страниц (рис. 4.5, 4.6).

	

	
	

	


Рис. 4.5. Структура вложенных фреймов второго примера

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> создание вложенных фреймов 

</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS="25%, 50%, 25%">

<FRAME SRC="page2fl1.htm">

<FRAMESET COLS="25%, 75%">

<FRAME SRC="page2fl2.htm">

<FRAME SRC="page2fl3.htm">

</FRAMESET>

<FRAME SRC="page2fl4.htm">

</FRAMESET>

</HTML>

В этом документе используется вложение одного кадра в другой. Внешний контейнер <FRAMESET> определяет три горизонтально расположенных кадра, занимающих всю ширину окна браузера по вертикали   (25, 50 и 25 %). Верхний и нижний кадры содержат документы page2fl1.htm и page2fl4.htm. Средний кадр имеет вложенный контейнер <FRAMESET>.
<FRAMESET COLS="25%, 75%">

<FRAME SRC="page2fl2.htm">

<FRAME SRC="page2fl3.htm">

</FRAMESET>

Определяющие – два вертикальных кадра, высота которых задается атрибутом внешнего контейнера. Левый кадр занимает 25 %, а правый –            75 % ширины окна браузера, они содержат документы page2fl2.htm и page2fl3.htm. 
Однако на странице, как правило, не должно быть более трех или четырех кадров одновременно. Если вам хочется иметь больше 3–4 вертикальных или горизонтальных кадров одновременно, вам следует воспользоваться табличным представлением информации. Кадры в основном нужны для включения в вашу страницу элементов управления областями окна браузера или для организации динамического обновления информации. Размещение статичных данных по строкам и колонкам удобнее всего                в обыкновенной таблице.
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Рис. 4.6. Вложенные фреймы второго примера

Директива <NOFRAMES></NOFRAMES>, включающая вложенные теги <BODY> </BODY>, позволяет записать произвольное количество HTML-кода, который будет динамически преобразован в самостоятельную web-страницу, в случае если клиентский браузер не поддерживает фреймы.
4.3. Взаимодействие фреймов
После того как мы узнали о методах создания фреймов, пришло время познакомиться с их главным предназначением – управлением навигацией по сайту. Работа с фреймовыми структурами имеет специфические особенности, которые следует учитывать при использовании данного средства навигации для HTML-документов. 
Взаимодействие между отдельными фреймами происходит посредством загрузки документа по соответствующей ссылке в установленное окно. Чтобы при организации ссылки выполнялась загрузка страницы в определенный фрейм, этому фрейму (он называется целевым) нужно присвоить уникальное имя с помощью атрибута NAME. Имена целевых фреймов могут начинаться с любой строчной или прописной буквы латинского алфавита. Всем фреймам, содержание которых планируется менять, необходимо дать правильные имена: они должны начинаться с алфавитно-цифрового символа, но не с символа подчеркивания, так как он является первым символом зарезервированных имен фреймов. Все остальные имена, начинающиеся указанным символом, игнорируются.

Чтобы назначить фрейму имя, следует вставить атрибут NAME в тег <FRAME>. 

<FRAME SRC="info.htm" NAME="perv">

устанавливает, что содержимым фрейма с именем "perv" после начальной загрузки будет файл info.htm. Реализация операции загрузки  осуществляется с помощью параметра TARGET тега <A>.
<A HREF="moreinfo.htm" TARGET="perv"> текст ссылки </A>

Атрибут TARGET содержит имя фрейма. При активизации этой ссылки содержимое фрейма perv, т. е. файл info.htm, размещенный в нем при создании, будет заменен файлом moreinfo.htm.
Если при создании фрейма ему не присваивается имя, то по умолчанию вызванный по гиперссылке документ будет загружаться в текущий фрейм, из которого была активизирована ссылка. Этого можно избежать и сделать так, чтобы страница появлялась в соседнем окне. Существуют специальные зарезервированные имена, по которым происходит загрузка документов на узлах с фреймовой структурой:

_blank – загружает указанный файл в новое окно без названия;
_self – загружает указанный файл в кадр, откуда делается вызов;
_parent – загружает указанный файл в старший (родительский) кадр сетки кадров; если такой кадр не определен, то этот результат  аналогичен self;
_top – загружает указанный файл в полное окно, разрушая всю структуру кадров.
Приведем несколько примеров:
<A HREF="stuft.htm" TARGET="_blank">

активизация ссылки приведет к открытию нового, не имеющего названия окна браузера и выводу в него содержимого файла stuft.htm. Это может быть новый HTML-документ либо определение новой сетки кадров.

<A HREF="stuft.htm" TARGET="_self">

указывает на то, что при активизации ссылки кадр, в котором она расположена, будет очищен и в него будет выведен файл stuft.htm.

<A HREF="stuft.htm" TARGET="_parent">

при активизации ссылки сетка кадров, которой принадлежит вызывающий кадр, будет заменена содержимым stuft.htm.
<A HREF="stuft.htm" TARGET="_top">

означает, что при активизации ссылки все окно браузера будет заменено содержимым stuft.htm.

Рассмотрим пример по взаимодействию между фреймами и открытию отдельных окон браузера с помощью атрибута TARGET.

Создадим файл со следующей фреймовой структурой (рис. 4.7).

	Меню

(список гиперссылок)

	Левый
	Правый


Рис. 4.7. Пример фреймовой структуры
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> взаимодействие между фреймами 

</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS="2*, *">

<FRAME NAME="menu" SRC="menu.htm"» NORESIZE

FRAMEBORDER="1">

<FRAMESET COLS="50%, 50%">

<FRAME NAME="left" SRC="page2fl2.htm">

<FRAME NAME="right" SRC="page2fl3.htm">

</FRAMESET>

</FRAMESET>

</HTML>

Верхний фрейм будет содержать перечень гиперссылок, а два нижних предназначены для открытия в них содержимого конкретной ссылки,  но предварительно в них загружается фоновое изображение.

Содержимое файла верхнего фрейма:
<HTML><HEAD>

<TITLE> взаимодействие между фреймами 

</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR="#ffffff" TEXT="black" LINK="#ff0000" ALINK="#00ff00" VLINK="blue">

<H3>Ссылки верхнего фрейма></H3>

<UL TYPE="square">

<LI><A HREF="page2fl4.htm" TARGET="left">водяная лилия в левом
фрейме</A>

<LI><A HREF="page2fl4.htm" TARGET="right"> водяная лилия в
правом фрейме</A>

<LI><A HREF="page1121.htm" TARGET="left">ромашки в левом
фрейме</A>

<LI><A HREF="page1121.htm" TARGET="right">ромашки в правом
фрейме</A></UL></BODY></HTML>

После открытия файла с фреймовой структурой вы увидите экран браузера, разделенный на две горизонтальные части (рис. 4.8). В верхней части приведен список еще не использованных гиперссылок, которые отображены синим цветом. А в нижней части, в свою очередь разделенной тоже на две части, увидите фоновое содержание этих фреймов. После            использования гиперссылок видно, что содержимое этих частей меняется, а активная гиперссылка отображается зеленым цветом. 
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Рис. 4.8. Основная фреймовая структура 
и структура с использованием гиперссылок

Итак, мы рассмотрели документы, которые по специальной гиперссылке загружались в целевой фрейм. При создании целевого фрейма          использовались атрибуты NAME и TARGET. В рассмотренном примере были использованы три целевых фрейма. Но иногда бывает ситуация,             когда используется один целевой фрейм, а все файлы по нескольким           гиперссылкам должны открываться в этом фрейме. Чтобы организовать такую загрузку, не нужно записывать атрибут TARGET в каждый элемент привязки, достаточно для этого использовать тег <BASE>, который размещается в заголовочной части HTML-файла.

Фрейм, в который производится загрузка по гиперссылкам, называется базовым фреймом и задается значением атрибута TARGET в одиночном теге <BASE>. Например, начало HTML-файла, где располагаются            гиперссылки, будет выглядеть следующим образом:
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> список меню
</TITLE>

<BASE TARGET="right" >
</HEAD>
4.4. Плавающие фреймы
Фреймы, которые размещаются в обычном HTML-документе в пределах тега <BODY> </BODY> с использованием тега <IFRAME> </IFRAME>, называются плавающими, его также называют строчным от сокращения английского термина «inline frame». Задание плавающего фрейма аналогично описанию тега <IMG>. Кратко перечислим только допустимые         атрибуты тега:
SRC – задает URL-адрес загружаемого файла;

WIDTH, HEIGHT – определяют ширину и высоту плавающего фрейма; 

ALIGN – устанавливает выравнивание фрейма относительно окна браузера;

MARGINWIDTH, MARGINHEIGHT, FRAMEBORDER SCROLLING –  назначают размеры свободных полей, вывод рамки фрейма и полос прокрутки;

NAME – задает имя фрейма, используемого при определении целевого фрейма.

В отличие от обычных фреймов, размеры плавающего фрейма не могут быть изменены посетителем страницы, поэтому атрибут NORESIZE не входит в число допустимых атрибутов тега <IFRAME>
Пример схемы HTML-документа, содержащего плавающий фрейм, приведен ниже, а его отображение в браузере представлено на рис. 4.9.
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Рис. 4.9. HTML-документ с плавающим фреймом

<HTML><HEAD>

<TITLE> плавающий фрейм
</TITLE></HEAD>
<BODY>

<P> Содержимое основной части документа</P>

<IFRAME NAME="plav" SRC="page2fl4.htm"  MARGINWIDTH="30"

FRAMEBORDER="1" WIDTH="200" HEIGHT="200" ALIGN="center">

</IFRAME>

<P> Содержимое основной части документа</P>

<P> Содержимое основной части документа</P>

<P> Содержимое основной части документа</P>

</BODY>

</HTML>

* * *

Итак, в этой части главы вы узнали о фреймах и как их используют для разделения окна браузера на несколько независимых частей, в каждой из которых находится свой документ. 

Работать с фреймами несложно. Для этого вместо <BODY> используется тег <FRAMESET>, внутри которого определяются строки и столбцы фреймов. Каждый из них задается с помощью тега <FRAME>. Кроме того, вы рассмотрели простую и сложную организацию фреймов, познакомились с плавающим фреймом и с его назначением.  
Практическое задание

РАЗМЕТКА WEB-СТРАНИЦЫ С ПОМОЩЬЮ ФРЕЙМОВ

1. Разметка web-страницы с использованием фреймов простой организации. Наберите в простом редакторе «Блокнот» структуру гипертекстовой программы.

<HEAD>

<TITLE>

Фреймы простой структуры

</TITLE>

</HEAD>

</HTML>

После закрытия заголовка </HEAD> вставьте тег <FRAMESET> для создания шести фреймов на странице (две строки и три столбца) – значения атрибутов ROWS и COLS задайте в процентах. В этом же теге используйте атрибуты задания ширины рамок BORDER и цвет рамок BORDERCOLOR. Сохраните изменения в файле и просмотрите исходный файл в браузере. Есть ли разделительные границы между фреймами? И если нет, то почему? 

Затем внутрь тега <FRAMESET> вставьте 6 тегов <FRAME> </FRAME>, соответственно количеству фреймов. Сохраните файл и просмотрите в браузере. Отметьте, что изменилось сейчас. Задайте значения для атрибута SRС (для каждого фрейма задайте название файла, содержащего страницы page1.htm, page2.htm и т. д., созданные в предыдущих практических заданиях). Сохраните изменения и просмотрите в браузере.  
Величину фреймов задайте сначала в относительных единицах,            затем задайте в пикселах. Просмотрите разницу при задании этих значений в браузере.

Поэкспериментируйте: задайте различные цвета рамок для каждого фрейма.  
2. Разметка web-страницы с использованием фреймов сложной  организации. Используйте предыдущую страницу в качестве исходного текста программы. Для этого сначала сохраните его в другом файле, а затем внесите изменения согласно рис. 4.10.
	

	
	
	

	
	


Рис. 4.10. Структура фреймов для второго задания

3. Создание навигации по сайту. Создайте самостоятельно web-страницу, оформленную с использованием фреймов (рис. 4.11). 
	Заголовок страницы

	 Гиперссылки
	Содержание 

	Дополнительная информация или адрес


Рис. 4.11. Фреймовая структура для навигации по сайту

Содержание файла с гиперссылками выводится во фрейме «Гиперссылки». При активизации гиперссылки содержимое вызываемого файла должно открываться во фрейме «Содержание». Для привязки файлов к гиперссылкам используйте готовые страницы из предыдущих практических заданий.
Контрольные вопросы и задания
1. Что такое фрейм?

2. Для чего предназначен фрейм?

3. Какие этапы используются при создании простой организации фреймов?

4. В чем отличие простого HTML-документа от документа с фреймовой организацией?

5. Какие теги используют для оформления фреймов?

6. Какие атрибуты тега <FRAMESET> определяют количество вертикальных и горизонтальных отрезков во фреймовом наборе?

7. Какие атрибуты предназначены для изменения параметров рамок фреймов?

8. Какая существует последовательность для задания параметров фреймов на странице?

9. Какие единицы используются для задания размеров фрейма?

10. Для чего предназначен  тег <FRAME>?

11. Для чего используется атрибут NORESIZE тега <FRAME>?
12. Перечислите остальные атрибуты тега <FRAME> и их назначения.

13. Как происходит оформление web-страницы фреймами простой организации?

14. Как происходит оформление web-страницы с использованием сложной организации фреймов?

15. Для чего используются атрибуты NAME и TARGET тега <FRAME>?

16. Перечислите зарезервированные имена фреймов.

17. Что такое целевой и базовый фрейм?

18. Назовите способ задания базового фрейма.

19. Какой фрейм является плавающим?

20. Как и где создается плавающий фрейм?

Задания для самостоятельной работы
Создайте вложенную фреймовую структуру на web-странице согласно варианту, указанному ниже.
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5. ФОРМАТИРОВАНИЕ СТРАНИЦЫ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 
КАСКАДНЫХ ТАБЛИЦ СТИЛЕЙ

Если вам уже приходилось пользоваться серьезным текстовым процессором, например, таким как Microsoft Word, то вы уже сталкивались             с понятием стиля в своей работе. 
Стиль – это комбинация двух или нескольких параметров форматирования, собранных в один компактный пакет.

На web-странице стиль выполняет схожую функцию. То есть он позволяет вам задать последовательность параметров форматирования для данного тега, например <P> или <H1>. Объединение нескольких настроек форматирования в один-единственный пакет, с которым легко иметь дело, позволяет сэкономить значительное время. Можно определить все ваши стили на отдельной странице, а затем сказать браузеру, где эта страница расположена, поэтому такие страницы напоминают старинные таблицы стилей. В общем, таблица стилей HTML – это любое собрание стилей,           независимо от того, где оно расположено, на отдельной странице или на текущей. Использование каскадных таблиц стилей (CSS – Cascading style shuts) дает два больших преимущества:
– они позволяют сэкономить время, поскольку вам нужно один раз задать определение стилевого форматирования, а затем браузер применяет это форматирование каждый раз, когда вы используете соответствующий тег;
– они облегчают изменение страниц, поскольку все, что вам нужно сделать, – это отредактировать определение стиля, а потом все места, в которых использовался данный стиль, будут автоматически обновлены.

Таким образом, CSS – это язык, содержащий набор свойств для описания внешнего вида любых HTML-документов. С его помощью дизайнер имеет полный контроль над стилем и расположением каждого элемента web-страницы, что проще и гораздо функциональнее использования обычного набора HTML-тегов.
5.1. Формирование каскадных таблиц стилей
Таблица стилей состоит из одного или нескольких правил, контролирующих внешний вид выбранных элементов.
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Селектор { Свойство: Значение; }

                                                           правило

Правило CSS состоит из двух частей: селектора и описания.
Селектором называется элемент, к которому относится определенный стиль. Элементами могут быть не только простые теги, например         заголовок <H1> или <P>, но и более сложные теги, например <A> или таблица <TD>.

Например, в записи
P {color: red;} 
P является селектором, а заключенное в скобки выражение {color: red;} – описанием. 

Описание, в свою очередь, также состоит из двух частей: свойства и значения.

Свойство – это параметр стилевого оформления документа, который определяется спецификацией CSS. Каждый элемент характеризуется своими свойствами, например цвет заголовка, начертание шрифта и другими.

Значение – это параметр, который характеризует свойство. Каждое свойство достигает определенного значения. Различают числовые и символьные значения свойств. Числовые значения применяются для задания размеров, например, ширины и высоты блока, размера шрифта, толщины рамки, межстрочных интервалов и т. д. Значение выражается десятичным числом, за которым обычно следует размерность. Размерность записывается после числа без дополнительного пробела, например, 8pt, 1cm. В случае отрицательного значения перед числом ставится знак минус (например,           –15px). Числовые значения могут выражаться в абсолютных или относительных единицах (табл. 5.1).

P { font-size: 14pt;}

В данном примере размер символов для абзаца устанавливается               в 14 пунктов. 
Таблица 5.1
Единицы измерений значений свойств
	Единица измерения
	Форма записи

	Абсолютные единицы

	Дюйм
	in

	Сантиметр
	cm

	Миллиметр
	mm

	Пункт
	pt

	Пики
	pc

	Относительные единицы

	Пиксел
	px

	Проценты
	%


Символьные значения состоят из букв латинского алфавита или комбинаций букв, цифр и специальных символов. Символьные значения присваиваются многим стилевым свойствам, например, свойствам шрифтов font-family, свойству текста text-align. Другим примером использования символьных значений являются свойства цвета color и background-color, значения которых задаются в символьном формате RGB-модели. Отметим, что в CSS для описания цвета применяются и другие форматы, которые не поддерживаются в HTML: десятичный (например, rgb(128, 0, 128)) и процентный (например, rgb(50%, 0, 50%)).

Множественные описания. Отметим, что правило может состоять из нескольких описаний, разделенных между собой с помощью точки с запятой. Согласно правилам CSS, после последнего описания ставить точку с запятой не обязательно, и некоторые дизайнеры так и делают. Однако более опытные дизайнеры все равно ставят точку с запятой даже после последнего описания. Делается это для того, чтобы избежать проблем при последующем редактировании и для целостности кода.

P {color: blue; background: white;}

Большинство таблиц стилей содержат несколько правил, и большинство правил содержат несколько описаний. Использование пробелов и переносов облегчает восприятие описаний и правил.

H1 {

        Font-family: Helvetica;

        Font-style: italic;

        Font-size: 30pt;

        Color: black;

       }

P  {

      Font-size: small;

     }

В данном примере используется список свойств для тега заголовка первого уровня (вид шрифта, начертание, размер и цвет символов) и свойство для абзаца (уменьшенный размер шрифта).

Пробелы или их отсутствие не влияют на отображение CSS в браузерах. Исключением являются уникальные имена class id, которые чувствительны к регистру, когда они связаны с документом HTML.

Иногда при написании свойства селектора может использоваться альтернативный выбор, например, при указании шрифта для всего сайта:
BODY {

              Font-family: "Lucida Grande", Verdana, Arial, sans-serif;

           }

Шрифты будут использоваться в порядке перечисления. Если на компьютере пользователя установлен шрифт  Lucida Grande, текст будет отображаться этим шрифтом. Если нет – будет использоваться шрифт             Verdana. Если Verdana не установлен – используется Arial и т. д.
Шрифты, название которых состоит из нескольких слов, следует             заключить в прямые кавычки и запятую нужно выносить за пределы            кавычки.

Сгруппированные селекторы. Существуют дополнительные методы, которые расширяют функциональные возможности каскадных таблиц стилей. Стили можно сгруппировать, что позволит уменьшить количество необходимых атрибутов и аргументов путем создания логических групп. Группирование таблиц стилей может осуществляться по одинаковым тегам или  по атрибутам одного семейства. Порядок следования атрибутов играет важную роль: атрибуты начертания и типа шрифта  должны находиться перед остальными атрибутами, размер (кегль) должен быть задан до межстрочного интервала, и только потом в строку можно добавить дополнительную информацию.

Когда одинаковые свойства присвоены нескольким элементам, можно применить одно описание к нескольким селекторам, сгруппировав их в списке через запятую.

Пример группирования по тегам:
– до группирования:

P {font-size: small;}

TD {font-size: small;}

UL {font-size: small;}

OL {font-size: small;}

LI {font-size: small;}

– после группирования:

P, TD, UL, OL, LI {font-size: small;}

Пример группирования по атрибутам одного семейства:
– до группирования:

BODY {margin-top: 12pt; margin-right: 10pt; margin-left: 15pt;}

– после группирования:

BODY {margin: 12pt 10pt 15pt;}

В CSS значения присваиваются по аналогии с движением часовой стрелки: верхний отступ, правый, отступ снизу, слева.
Классовые селекторы. HTML-элемент или группа элементов, оформленных одним стилем, образуют класс. Использование классов позволяет переопределить стиль как для конкретного элемента, так и для любого другого элемента, которому присвоен данный класс. Синтаксис селектора класса устанавливается следующим образом:
Селектор.класс {свойства}
Класс может обозначаться так же, как и тип HTML-документа, например, абзацы документа образуют класс Р. Однако чаще классу присваивается формальное имя, которое в дальнейшем будет связано с определенным набором стилевых свойств. Допустим, вы можете заголовки первого уровня Н1 синего цвета сгруппировать в класс с именем blue: 

H1.blue {color: blue} 
Наименование класса начинается с точки и обычно пишется строчными буквами (допускается использование латинских букв и цифр; наличие специальных символов, нижних подчеркиваний и прочих нестандартных элементов не рекомендуется).

Принадлежность HTML-элемента этому классу должна быть указана в атрибуте CLASS, который может применяться в любом теге. Так, все элементы Н1 с атрибутом CLASS="blue" станут синими.

В то же время одному и тому же классу могут принадлежать разнотипные HTML-элементы. Для этого в списке стилей вводится CSS-правило с точкой перед именем класса, но без указания названия элементов.  

.класс {свойства}

.green {color: green;}

В данном случае все элементы с атрибутом CLASS="green" станут зелеными.

<H2 CLASS="green" >

<DIV CLASS="green" >

<P CLASS="green">

В этом примере зеленым цветом будут отображаться элементы различных по назначению тегов: заголовок второго уровня, текстовый блок         и абзац. 
ID-селекторы. В отличие от селекторов и классов, id-селекторы (идентификаторы) представляют собой кодовые объекты CSS, которые            позволяют изменить стиль только одного элемента, не затрагивая стилей других однотипных элементов. 

#id {свойства}
Признаком идентификатора является символ «#» перед именем.                  В идентификаторе используется формальное имя, которое в дальнейшем будет связано с определенным набором стилевых свойств. Данный селектор применяется в пределах тела документа BODY для задания индивидуального стиля оформления конкретного элемента.
В HTML-коде web-страницы этот идентификатор можно вызвать           с использованием атрибута ID.

Например, чтобы выделить красным цветом текст абзаца, необходимо по правилу CSS сначала задать идентификатор с указанием свойств:
#red {color: ff0000;}

а затем вызвать его в элементе Р с использованием атрибута ID:
<P ID="red">

5.2. Варианты использования CSS
Таблицы стилей можно применить к web-странице любым из трех способов:

– встраивание;

– подключение;

– связывание.

В составе документа можно одновременно использовать различные типы таблиц стилей. При этом действуют правила каскадирования: встраиваемые стили имеют приоритет перед подключаемыми, подключаемые стили имеют приоритет перед связываемыми.

Встраиваемые стили. CSS – это средство, позволяющее задавать различные визуальные свойства HTML-тэгам. Стиль задается атрибутом STYLE, который можно использовать практически в каждом тэге, задавая его специфические свойства. Значения атрибута STYLE обязательно заключаются в кавычки (одинарные или двойные), причем свойства отделяются друг от друга точками с запятой (пробелы не обязательны). Встраиваемые стили оказывают влияние на тот тег, в котором используются.
Пример использования STYLE для отдельного абзаца:
< P STYLE="font–size: 1.5cm; color: green;">

Ниже приведен пример использования атрибута STYLE в HTML-коде для различного оформления строк списка, отображение этого примера в браузере представлено на рис. 5.1.

<HTML>

<HEAD> 

<TITLE> стиль для отдельного тэга </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<H2> стиль для отдельного тэга </H2> 

<HR>

<UL>

<LI>это обычный текст

<LI  STYLE="color: red; font-size: 1cm; font-style: italic;">

Красные наклонные буквы высотой в  1 сантиметр  
<LI  STYLE="color: blue; font-size: 0.5cm margin-top: 2cm;">

Синие буквы высотой 0.5 см с отступом слева в 2 сантиметра 

</UL>

</BODY> 

</HTML>
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Рис. 5.1. Отображение в браузере примера с встраиваемыми стилями

Встроенный стиль можно применять к строковым элементам,               используя тег <SPAN>. Следующий пример показывает, как присваивается красный цвет одному слову в заголовке.

<H1>

<SPAN STYLE="color: red;"> Защита</SPAN>компьютерных сетей

</H1>

Возможно установить встроенный стиль для текстового блока, при этом свойства стиля будут применены ко всем элементам, входящим                   в блок.
<DIV STYLE="fony-family: serif; color: brown;">

<H1> Часть первая </H1>

<H2> Глава 1</H2>

<BR><BR>

<CITE>М. Булгаков<CITE>

</DIV>

Во всех вложенных элементах H1, H2, CITE блока DIV будет              использован шрифт семейства serif коричневого цвета. Это произойдет            согласно правилам наследования, которые будут рассмотрены позже.
Подключаемые стили. Подключаемые стили, которые также называются внутренними стилями, применяются ко всей web-странице. Для этого достаточно написать определение в головной части документа, которое использует парный тег <STYLE> </STYLE>.
<STYLE TYPE="text/css">

<! -- Описание таблицы стилей -- >

</STYLE>

В этом коде значение text/css атрибута TYPE сообщает браузеру, что в текущем файле применен текст на языке CSS. Все формальные описания стилей, представляющие собой CSS-правила, помещаются в элемент STYLE. 
Каждое определение содержит перечисление свойств и значений. Описания всех свойств и значений разделяются точкой с запятой и заключаются в общие фигурные скобки.
селектор (или имена тэгов через запятую)
{

свойство: значение;

………………………  
свойство: значение;

  }
Пример задания стилей заголовков всех шести уровней для всей страницы в заголовочной части HTML-файла:
<HTML>

<HEAD >

<STYLE TYPE ="text /css">

H1, H2, H3, H4, H5, H6 

{

text–align: right;

color: maroon;

font – family: "Arial Cyr", Geneva, Helvetica, Sans-serf;

}

</STYLE>

</HEAD>

Связываемые стили. Связываемые, или внешние, стили применяются к документам всего web-сайта. Обычной практикой является указание стилей в отдельном файле с расширением .css, который может использоваться несколькими HTML-документами, ссылающимися на этот файл. Это очень привлекательно, когда нужно выдержать сайт в одном стиле, не утруждая себя составлением таблиц для каждого документа. Если в файл стилей были внесены изменения, то эти изменения  отразятся в каждом документе, который содержит ссылку. 

Для этого необходимо сначала создать файл, содержащий стилевое оформление (набор стилей) и дать ему определенное имя, которое бы указывало на то, что там находится, например, файл с именем style.css. Покажем примерное содержимое этого файла.

<STYLE TYPE="text/css">

BODY{background: black; font-size: 9pt; color: red; font-family: Arial;}

.base {color: blue; font-style: italic;}

H1 {color: white;}

#bold {font-weight: bold;}

</STYLE>

В самих же HTML-файлах делается ссылка на этот файл при помощи тега <LINK>.  
<LINK REL="stylesheet" TYPE="text/css" HREF="путь до файла">

Приведем пример привязки стилевого файла к одному из HTML-фай-лов, например к индексному.

<HTML>

<TITLE> </TITLE>

</HEAD>

<LINK REL="stylesheet" TYPE="text/css" HREF="styles.css">

<BODY>

</BODY>

</HTML>

5.3. Принцип наследования
Применение CSS к отображению HTML-документов основано на правилах наследования и каскадирования. HTML-документ имеет иерархическую структуру. В вершине этой структуры стоит элемент HTML,        который содержит дочерние элементы HEAD и BODY. Те, в свою очередь, включают элементы следующего уровня. Например, элемент HEAD               содержит TITLE и STYLE, а элемент BODY включает Hx, P, DIV, IMG и многие другие. Отметим, что дочерние элементы наследуют свойства,           установленные для родительского элемента. Для всех HTML-элементов родительским является элемент BODY. Поэтому можно назначать стили, начиная с родительских элементов, постепенно опускаясь к вложенным элементам более низких уровней.
Ниже представлен пример наследования свойств и его отображение в браузере (рис. 5.2).
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Наследование </TITLE>
<STYLE type="text/css">

BODY {

              background: white; 

              color: black; 

              font-family: sans-serif;
              font-size: 10 pt;

             }

H1, H2 {

              color : green; 

              }

</STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> Каскадные таблицы стилей – это <I> Круто! </I >

</H1>

<H2> Каскады стилей</H2>

<H3> Приоритеты стилей</H3>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 5.2. Результат отображения в браузере примера с наследованием свойств
В данном примере заголовки первого (Н1) и второго (Н2) уровней отобразятся зеленым цветом, как указано в таблице стилей. Причем слово «Круто!» отобразится курсивом зеленого цвета, так как элемент <I> унаследовал присвоенный тэгу <H1> свойства, потому что для <I> никакой цветовой спецификации не было задано. Заголовок третьего уровня унаследовал свойства элемента BODY и отобразился черным цветом, так как          в элементе BODY был указан черный цвет.

Применение правил наследования стилей может быть проблематичным в некоторых моделях браузеров и в случае HTML-документов со сложной структурой. Поэтому для надежного отображения вложенных элементов лучше задать точное применение стилевых свойств. Это осуществляется с помощью селекторов потомков, называемых также контекстными селекторами. Дочерние элементы называются потомками, а родительские элементы – предками. Селекторы потомков предназначены для сопоставления стилевых правил HTML-элементам соответственно порядку их вложения в родительские элементы. То есть селектор потомков присваивает стиль элементов с учетом их размещения в структуре документа.

Селектор потомков состоит из нескольких селекторов, отделенных друг от друга пробелом. CSS-правило с селектором потомков применяется к элементу, который записан последним (самый правый) в селекторе.
<STYLE type ="text/css">

TABLE TH BIG {color: blue;}

</STYLE>

В данном примере синим цветом отобразится шрифт элементов BIG, которые расположены в ячейках заголовков (TH) таблицы (TABLE).

Может возникнуть и ситуация конфликта значений, в которых браузеру нужно выбрать одно из множества значений свойств, определяемое несколькими таблицами стилей. Чтобы разрешить конфликты между стилями, вводятся определенные правила каскадирования, или приоритета. Каждый уровень свойств характеризуется своим приоритетом. Наиболее низким приоритетом обладает стиль браузера. За ним в порядке возрастания следует стиль, заданный пользователем. Наиболее высоким приоритетом является тот, который задается разработчиком web-страниц. 

Кроме того, существует схема приоритетов внутри самого web-документа. Свойства, присваиваемые атрибутом STYLE, имеют самый             высокий приоритет. На одну ступень ниже идут селекторы потомков. Еще ниже идут селекторы. За ними следуют наследуемые свойства. Самым низким приоритетом обладают начальные значения (принимаемые по умолчанию) (рис. 5.3).

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Приоритеты стилей </TITLE>

<STYLE TYPE="text/css">

BODY H2{

              font-family: Arial;
              font-size: 10pt; 

              text-align: right; 

              color: red; 

             }

</STYLE></HEAD><BODY>

<H2> Каскадные таблицы стилей – это Круто! </H2>

<H2 STYLE="font-family:Courier New; font-size: 17pt; 

          text-align: center; color: green;"> 

Каскады стилей</H2>

<H3> Приоритеты стилей</H3>

</BODY></HTML>
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Рис. 5.3. Результат отображения примера 
с применением приоритета стилей
В данном примере свойство текста верхнего заголовка Н2 задается селектором потомков (значение шрифта Arial размером 10 пунктов с выравниванием по правому краю). А нижний заголовок Н2 будет отцентрирован и отображен шрифтом Courier New, зеленым цветом и размером              в 17 пунктов, так как заданное селектором потомков свойство отменяется атрибутом STYLE нижнего заголовка.

5.4. Обзор свойств CSS
При использовании стилевых таблиц далеко не всегда свойства  стандартного HTML-элемента соответствуют описанию шаблона стиля.            Например, в HTML для жирного начертания используется  тег-контей-нер <B> (STRONG), а в CSS – конструкция font-weight: bold. Для выделения текста подчеркиванием в HTML предусмотрен тег <U>, в CSS же используется запись вида text-decoration: underline; и т. д.

Существует более 70 свойств. Из них рассмотрим основные, наиболее часто используемые, а именно: форматирование текста, структурное форматирование.
CSS в форматировании текста. CSS дает разработчику HTML-документов более широкий набор возможностей работы с текстовой информацией, чем стандартный HTML. Помимо способов выделения текста (подчеркивание, курсив, жирное начертание, выбор гарнитуры и размер шрифта) с помощью средств CSS возможно изменять такие параметры, как межбуквенный и межстрочный интервалы, тип регистра (строчные и прописные буквы) и многое другое. Наиболее распространенные свойства форматирования приведены в табл. 5.1.
Таблица 5.1

Свойства форматирования текста в CSS
	Свойство
	Назначение
	Формат записи 
и принимаемые значения

	Font-family
	Выбор гарнитуры шрифта
	font-family: Tahoma, Arial; 

	Font-style
	Задает стиль символов
	font-style: italic;

	Font-size
	Размер шрифта 
	font-size: 14pt;

	Font-weight
	Толщина символов
	font-weight: bold;

	Font-variant
	Регистр записи
	font-variant: small-caps;

	Text-align
	Выравнивание текста
	text-align: center; 

	Text-decoration
	Начертание символов
	text-decoration: underline;

	Text-indent
	Красная строка абзаца
	text-indent: 1.25cm

	Line-height
	Межстрочный интервал
	line-height: 15px;

	Text-transform
	Регистр букв
	text-transform: uppercase;

	Color
	Цвет символа
	color: blue;

	Background-color 
	Цвет фона
	background-color: white;

	Background-image
	Фоновое отображение 
	background-image: 
images/picture.gif

	Background-repeat
	Повторение изображения
	background-repeat: repeat-x;

	Background-attachment
	Прокрутка фонового изображения
	background-attachment: scroll;

	Background-position
	Фиксирование на определенной позиции
	background-position: middle;


Свойство Font-family используется для указания гарнитуры шрифта или семейства шрифтов при отображении текста. Гарнитуры  шрифта (гарнитура – это набор начертаний символов одного шрифта) Serif – шрифт             с засечками (серифный), Sans-serif – шрифт без засечек (бессерифный)             и Monospace – моноширинный шрифт (символы имеют одинаковую ширину). Любая графическая операционная система имеет три набора стандартных гарнитур для Windows: Times New Roman – серифный, Arial – рубленый шрифт, Courier – моноширинный.

Например,
H1, H2, H3, H4, H5, H6

{font-family: "Arial Cyr", Geneva, Helvetica, sans-serif;} 
задает заголовкам всех уровней шрифт по выбору. Сначала браузер будет пытаться найти шрифт Arial Cyr, затем Geneva, потом Helvetica и наконец, в случае полной неудачи, какой-нибудь рубленый шрифт.
Font-style – задает стиль вывода символов. Возможны следующие значения этого свойства: normal (нормальный), italic (курсив), oblique        (наклонный).

Font-size – размер шрифта может задаваться как абсолютными значениями, так и относительными. В качестве относительного размера используется процентное задание (по отношению к размеру текущего шрифта): large – крупнее, smaller – мельче.

В качестве абсолютного размера используется указание тэга с одной из следующих единиц измерения: in, cm, mm, px, pt, pc. 

Можно использовать и такие слова: 

– xx-small – сверхмелкий;

– x-small – очень мелкий;

– small – мелкий;

– medium – средний;

– large – крупный;

– x-large – очень крупный;

– xx-large – сверхкрупный.

Font-weight – толщина символов используемого шрифта: normal – стандартное написание без каких-либо изменений, lighter – тонкий шрифт, bold – жирный шрифт, bolder – очень жирный;

Font-variant – определяет регистр записи символов и может принимать одно из двух значений: normal – стандартные написания, small-caps – заглавные. 

Text-align – это свойство позволяет управлять форматом текста на web-странице, а именно: задает расположение текста относительно границ рабочего окна браузера или ячейки таблицы. Это свойство применяется совместно с блоковыми элементами: P, H1…H6, TD, TR и др. Text-align принимает следующие значения: left , right, center, justify.
P {text-align: justify; font-weight: bold; font-variant: small-caps; }

В данном примере абзац отображается прописными жирными символами и выравнивается по ширине окна браузера.
Text-decoration – управляет начертанием символов и может принимать следующие значения: none – отсутствие эффектов, underline – подчеркнутый текст, line-through – перечеркнутый текст, overline – надстрочный текст, blink – мерцающий текст.

Text-indent – отступ первой строки текстового блока в пунктах, пикселах, сантиметрах, миллиметрах.

P {text-indent: 10pt; text-decoration: underline;}

В данном примере будет отображаться абзац с отступом первой строки (красная строка) в 10 пунктов с подчеркнутыми символами.

Line-height – устанавливает межстрочный интервал текста web-стра-ницы в пикселах, см, мм или % от  интервала,  определенного  по  умолчанию. 

P {line-height : 5px;}

Согласно приведенной выше записи в абзаце устанавливается межстрочный интервал в 5 пикселов.
Text-transform – задает трансформацию определяемого элементом текстового блока: normal – стандартное отображение текста без каких-либо изменений, сapitalize – каждое слово абзаца начинается с заглавной буквы, uppercase – все символы текста становятся заглавными, lowercase – все символы становятся строчными.

.caption {text-transform: lowercase; }

Применение селектора этого класса, приведенного в примере для HTML-элемента, позволит отобразить символы текста строчными буквами.

При цветовом оформлении текста различают свойства: «цвет элемента» – color, «цвет фона» – background-color. 
При указании значения цвета можно использовать одну из трех форм: шестнадцатеричная константа цвета (например, #eee5db); ключевое слово, обозначающее цвет (например, red); функция генерирования цвета RGB (например, RGB(255, 64, 0)).

<P STYLE="color: white; background-color: black">

Для фонового отображения страницы или ячейки таблицы используются свойства: background-image – «фоновое отображение», background-repeat – «повторение изображения».
Background-image устанавливает фоновое отображение всего документа или ячейки таблицы.
BODY {background-image: URL;} 
В данном примере URL – адрес графического файла.

Background-repeat определяет параметры повторения (копирования) изображения в разных направлениях видимой части HTML-документа:          repeat – позволяет повторять изображение во всех направлениях, repeat-x – только по горизонтали, repeat-y – только по вертикали.

BODY {background-image: images/picture.gif;

background-repeat: repeat-x;}

В данном примере настройка стиля показывает горизонтальное повторение изображения фона. 
В качестве дополнительных свойств для фонового изображения используются: background-attachment – устанавливает правила скроллинга фонового изображения; background-position – позволяет зафиксировать положение фонового изображения (используется совместно с background-repeat и позволяет устанавливать  значения repeat-x или repeat-y).
Background-attachment – устанавливает правила скроллинга фонового изображения в одном из двух значений: scroll – фоновое изображение двигается вместе с содержимым страницы при прокрутке документа, fixed – фиксирует изображение на экране.

BODY {background-image: images/picture.gif;
background–attachment: scroll;} 

В этом примере стилевые настройки позволяют покручивать фоновое изображение.
Background-position используется в том случае, если используется background-repeat и установлено значение repeat-x или repeat-y. Это свойство позволяет зафиксировать положение фонового изображения на определенном уровне: top – позиционирование по верхней границе экрана, middle – по центру экрана, bottom – по нижней границе, left – выравнивание по левой границе экрана, right – выравнивание по правой границе                 экрана, center – выравнивание по центру.

BODY {background-position: 30cm 0cm;}

TD {background-position : middle;}

В данной настройке стиля происходит позиционирование графического изображения на странице и в ячейке таблицы.

Теги <DIV> и <SPAN> играют особую роль для CSS. Они позволяют выделить в документе отдельные области, задавая для них специфические свойства. Все, что нужно сделать, – это поместить теги, принадлежащие конструируемой области, внутрь <DIV> </DIV> или <SPAN> </SPAN>. Разница между <DIV> и <SPAN> только в одном: после блока <DIV> браузер переходит на новую строку, а после блока <SPAN> – нет.  
Рассмотрим на примере некоторые свойства форматирования текста в CSS с применением к одной HTML-странице. Отображение примера          в браузере показано на рис. 5.4.

<HTML> 

<HEAD>

<ТIТLЕ>Форматирование текста в CSS</TITLE> 

<STYLE TYPE="text/css">

<! - -

.text {font-family: Tahoma; color: #003366;

line-height: 7mm; font-size: 12pt;}

#kursiv {font-style: italic;}

SPAN.font {font-size: 11px;}

.color {background-color: #cecece; } - ->

</STYLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#ffffff" TEXT="black "LINK="#00ff00"
 ALINK="#00ff00" VLINK="blue">

<FONT CLASS="text">

CSS предоставляет разработчику электронных документов гораздо более широкий набор возможностей работы с текстовой информацией, нежели стандартный HTML. Помимо способов выделения текста

(<FONT STYLE="text-decoration: underline;"> подчеркивание </FОNТ>, <FONT ID="kursiv">кypcив</FONT>, <FONT STYLE="font-weight: bold;"> жирное начертание</FОNТ>, <FONT STYLE="font-family: Times New Roman;"> выбор гарнитуры</FONT> и <SPAN CLASS="font"> paзмep шpифтa </SPAN>), с помощью средств CSS возможно <FONT СLАSS="соlоr"> изменять такие параметры </FONT>, как <FONT STYLE="letter-spacing: 3рх;"> мeжбyквeнный </FONT> и межстрочный интервал, <FONT STYLE="text-transform: uppercase;"> тип perистpa</FONT>

(строчные и прописные буквы) и многое другое.

</FONT>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 5.4. Отображение примера с применением 
свойств форматирования

Структурное форматирование. Каскадные таблицы стилей принесли много нового и заметно расширили функциональность  форматирования структурных элементов электронного документа: P, DIV и пр. Наиболее распространенные свойства структурного форматирования в CSS приведены в табл. 5.2.

Свойства списков применяются для настройки отображения элементов нумерованных и маркированных списков, определяемых в коде HTML тэгом <LI>. В языке CSS данному элементу присваиваются следующие свойства: list-style-type – определяет внешний вид маркера, list-style-image – устанавливает графический маркер.
Таблица 5.2

Свойства структурного форматирования в CSS
	Свойство
	Назначение
	Формат записи 
и принимаемые значения

	List-style-type
	Определяет вид маркера списка текста
	list-style-type: circle;

	List-style-image
	Установка изображения вместо маркера
	list-style-image: image/marker.gif;

	Margin-left 
(или Padding-left)
	Отступ слева
	margin-left: 10mm;

(padding-lef: 10mm;)

	Margin-right 
(или Padding-right)
	Отступ справа
	margin-right: 10mm;

(padding-right: 10mm;)

	Margin-top 
(или Padding-top)
	Отступ сверху
	margin-top: 15mm;

(padding-top: 15mm;)

	Margin-bottom 
(или Padding-bottom)
	Отступ снизу
	margin-bottom: 15mm;

(padding bottom: 15mm;)

	Margin (padding)
	Определение размера поля относительно верхнего, правого, нижнего и левого края структурного элемента
	margin: 1px 2px 3px 4px;

(padding: 15px 10px 15px 10px;)

	Border-width
	Ширина границы
	border-width: 20px;

	Width
	Ширина объекта
	width: 500px;

	Height
	Высота объекта
	height: 500px;

	Float
	Расположение относительно других объектов
	float: right;

	Clear
	Расположение других объектов вокруг данного
	clear: both;

	Border-color
	Цвет обрамления
	border-color: red;

	Background-color
	Цвет заднего фона
	background-color: #c0c0c0;

	Border-style
	Вид границы элемента
	border-style: dotted;


List-style-type – определяет внешний вид маркера и имеет следующие значения:

– none – маркер списка не отображается;

– disc – маркер в виде черного круга;

– circle – в виде полой окружности;

– square – в виде черного квадрата;

– decimal – последовательность арабских чисел;

– lower-roman – в виде римских цифр;

– upper-roman – в виде последовательности римских цифр в заглавном регистре;

– lower-alpha – в виде последовательности строчных букв;

– upper-alpha – в виде последовательности заглавных букв.
LI {list-style-type: square;}

Данный стиль устанавливает маркер списка текста в виде черного квадрата.
List-style-image:URL – позволяет назначить в качестве метки маркированного списка произвольное изображение из существующего графического файла.

Li {list-style-image: image/marker.gif;}
отображает содержимое графического файла вместо маркера списка.

Значения отступов вокруг содержащего их элемента устанавливают следующие свойства стилей:  margin-left – отступ слева,  margin-right – отступ справа, margin-top – отступ сверху, margin-bottom – отступ снизу. Значение этих свойств определяется в пикселах, сантиметрах и миллиметрах.
Данные свойства могут применяться совместно с элементами изображений, абзацев, таблиц, любых других компонентов, для которых хотите указать описанные здесь значения. 

P {margin-left: 20 px;}

IMG {margin: 10mm 15mm 10mm 15mm;}
В данном примере задан отступ для абзаца слева – 20 пикселов, а отступы от графического изображения сверху, справа, снизу и справа заданы значениями в одном свойстве margin в той же последовательности, то есть сверху и снизу по 10 мм, а справа и слева – по 15 мм.

Свойства padding-left, padding-right, padding-top, padding-bottom описывают значение отступов от видимых рамок объектов HTML, например таблиц. Величина отступов также определяется в пикселах, сантиметрах и миллиметрах.

TABLE {

padding-left: 10px;

padding-right: 10px;

padding-top: 15px;

padding-bottom: 15px;}
Эти же отступы можно задать другим способом:
TABLE {padding: 15px 10px 15px 10px;}
Border-width – свойство, которое определяют ширину видимого обрамления объектов, например таблиц и их ячеек, по правилам, аналогичным записи свойств, указанных выше.

TD {Border-width: 2px;}

Width и height – свойства, которые определяют соответственно ширину и высоту объекта в пикселах, сантиметрах, миллиметрах или процентах от значения, принятого по умолчанию. Применяются они в основном для задания геометрических размеров изображений. Данные свойства можно использовать как вместе, так и по отдельности.

IMG {height: 80%;

Width: 120 px;}
Float – указывает на расположение какого-либо объекта в окне браузера относительно других объектов, размещенных рядом. Принимаемые значения: left – расположение объекта слева, right – расположение объекта справа, none – расположение объектов по умолчанию.

TD {float: left;}

Clear – описывает расположение других объектов вокруг данного элемента web-страницы. Принимаемые значение: left – расположение слева, right – справа, both – расположение с двух сторон.

IMG {clear: both;} 

Border-color – описывает цвет видимого обрамления объектов: рамок, изображений и бордюров таблиц.

Например.

TABLE {border-color: blue;}

Background-color – задает цвет заднего фона, на котором расположен объект. Способы задания цвета были рассмотрены во второй главе.

TABLE { Background-color: green;}

Border-style – управляет отображением границы элемента. Значением этого свойства являются: dotted – граница из точек, solid – обычная сплошная граница, double – двойная линия, groove – утопленная линия границы, ridge – выпуклая граница, insert – объект, вдавленный в страницу, outset – выпуклый объект. 

Свойства границ могут применяться не только к блочным элементам, но и к строчным. При этом строчный элемент автоматически превращается в блок, отделенный от остального текста пустыми строками.

TD { Border-style: groove;}
Пример web-страницы с использованием структурного форматирования в CSS. Отображение данного примера представлено на рис. 5.5.

<HTML> 

<HEAD>

<ТIТLЕ> Структурное форматирование текста в CSS </TITLE> 

<STYLE TYPE="text/css">

<!--

.text {font-family: Tahoma; color: #003366;

line-height: 7mm; font-size: 12pt;

margin:10px 10px 10px 10px; padding-left: 15px;

padding-right 15px; border-color: black; 

border-style: dotted; background-color: #c0c0c0;

width: 500px; text-align: justify;}

#kursiv {font-style: italic;}

SPAN.font {font-size: 11px;}

.color {background-color: #cecece; } 

IMG {float: left; width: 100px; height: 100px; margin-top: 15px;

 margin-right: 15px;}

LI {list-style-type: circle;}

-->

</STYLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#ffffff" TEXT="black" LINK="#00ff00"
ALINK="#00ff00" VLINK="blue">

<P CLASS="text">

<IMG SRC="picture.gif"> CSS предоставляет разработчику электронных документов гораздо более широкий набор возможностей работы с текстовой информацией, нежели стандартный HTML.    Помимо способов выделения текста:</P>

<UL>

<LI><FONT STYLE="text-decoration: underline;"> подчеркивание </FОNТ>

<LI> <FONT ID="kursiv">кypcив</FONT>

<LI><FONT STYLE="font-weight: bold;"> жирное начертание</FОNТ>, <LI><FONT STYLE="font-family: Times New Roman;"> выбор гарнитуры </FONT>

<LI> <SPAN CLASS="font"> paзмep шpифтa </SPAN>

</UL>

<P CLASS="text">

с помощью средств CSS возможно <FONT СLАSS="соlоr"> изменять такие параметры </FONT>, как <FONT STYLE="letter-spacing: 3рх;"> мeжбyквeнный </FONT> и межстрочный интервал, <FONT STYLE="text-transform: uppercase;"> тип peгистpa</FONT>

(строчные и прописные буквы) и многое другое.

</P>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 5.5. Отображение примера с применением 
структурного форматирования в CSS
Как видно из примера, некоторые структурные элементы позволяют применять свойства CSS, относящиеся к формированию текста: text-align, background-color и др. Таким образом, при формировании таблиц стилей допускается сочетание свойств CSS как для текстового, так и для структурного форматирования.
5.5. Слои и позиционирование документов
Обычно элементы web-страницы позиционируются относительно предыдущих элементов в коде HTML. С помощью средств CSS можно прибегнуть к позиционированию необходимых объектов в пределах электронного документа. Если позиционированным элементом является DIV, то говорят об отдельном слое в документе, так как этот элемент может размещаться на странице независимо от других элементов, перекрываясь с ними. Слои украшают web-страницу. Слой можно описать тегом <LAYER>              (для Netscape Communicator) или DIV (для Internet Explorer) и наполнить нужным содержанием для последующего точного позиционирования на странице. 

Существуют два типа визуального позиционирования элементов:    абсолютное и относительное. Для описания каждого типа используются специальные свойства position и координаты top (вертикальная) и left          (горизонтальная). 

При абсолютном позиционировании (position: absolute) подразумевается четкое фиксирование выбранного элемента на странице, независимо от остальных элементов документа. 

<IMG SRC="picture.gif" WIDTH="100" HEIGHT="100" ALT="Рисунок" 

STYLE="position: absolute; top: 10px; left=25px;">

В данном случае графическое изображение абсолютно спозиционировано и размещается в 10 пикселах от верхнего и в 25 пикселах от левого края своего родительского элемента (в качестве родительского элемента выступает верхняя левая точка структуры документа).

Таким образом, абсолютное позиционирование позволяет отображать элементы на экране, используя реальные координаты, отсчитываемые от левого верхнего угла окна браузера. Применение этих свойств иллюстрирует HTML-код страницы (см. также рис. 5.6).

<HTML> 

<HEAD>

<TITLE> Абсолютное позиционирование в CSS </TITLE> 

<STYLE TYPE="text/css">

<!--

.area1 {

position: absolute; top: 10; left:10;

color: red; font-weight: bolder; font-size: 40pt;

background: aqua; padding-right: 12pt;

}

.area2 {

position: absolute; top: 20; left: 150;

color: maroon; background: #cfb597; padding: 12pt;

}

.area3 {

position: absolute; top: 70; left: 130;

color: blue; background: #c0c0c0; padding: 12pt;

}-->

</STYLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor="white" text="black">

<DIV CLASS="area1"><IMG SRC="image007.gif" width="50" 

height="50">Где</DIV>

<DIV CLASS="area2"> начало того конца,</DIV>

<DIV CLASS="area3"> которым оканчивается начало? </DIV>

</BODY>

</HTML>

Относительное позиционирование (position: relative) позволяет расположить выбранный объект в зависимости от размещения остальных элементов документа (т. е. относительно других объектов страницы).

<DIV ID="text" STYLE="position: relative; top: 50px; left: 50px; ">
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Рис. 5.6. Абсолютное позиционирование

При таком позиционировании элемент участвует в обычном последовательном форматировании документа. За начало координат принимается та точка, в которой элемент был размещен без позиционирования. Алгоритм относительного форматирования можно представить следующим образом. Сначала браузер размещает элемент на странице, выполняя обычное форматирование, а затем по указанию left и top смещает его на заданные значения. В следующем примере HTML-кода применено относительное позиционирование (см. также рис. 5.7).

<HTML> 

<HEAD>

<TITLE> Относительное позиционирование в CSS </TITLE> 

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<H1> Относительное позиционирование</H1>

<P>

<IMG SRC="image007.gif" width="50" height="50" align="left" hspace="10" style="position: relative; left: 0px; top: 50px;">

В этом примере картинка смещена вниз на 50 пикселов 

относительно того места,  которое она занимала бы на экране при

отсутствии позиционирования

</P>

<BR clear=left>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 5.7. Относительное позиционирование

Отойти от плоского представления на экране позволяет свойство            z-index. Это стилевое свойство позволяет указывать, в каком слое (на каком уровне) находится элемент на экране. Номер основного уровня, на который выводятся обычные элементы без стилевых указаний, равен нулю. Следовательно, элементы с отрицательным z-index расположены ниже (дальше), с положительным – выше (ближе) основного экранного слоя.    Если элементы имеют одинаковый z-index, то они расположены в одном слое. В противном случае ближе к нам расположен слой, имеющий больший z-index.
Приведенный ниже пример HTML-кода демонстрирует свойство             z-index, а его отображение в браузере представлено на рис. 5.8. 
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Рис. 5.8. Применение стилевого свойства z-index
<HEAD>

<TITLE> z-index </TITLE> 

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<H2>z-index </H2>

<HR> <P>

<DIV STYLE="position: absolute; top: 50; left: 140;

height: 130; width: 100;

color: white;  font-size: 60;

 background: red; z-index:3">

Это ближе</DIV> 

<DIV STYLE="position: absolute; top: 50; left: 360;

height: 30; width: 100;

color: white;  font-size: 30;

background: blue; z-index: 1">

Это дальше</DIV>

<DIV STYLE="position: absolute; top: 80; left: 270; 

width: 125; z-index: 2"> 

<IMG SRC="image007.gif" width=125 height=125></DIV>

</BODY>

</HTML>

* * *

Итак, вы узнали обо всем, что касается таблиц стилей, начиная            от теории, вопросов о необходимости их применения и заканчивая примерами. Последовательно был представлен материал по видам селекторов       и правил описания CSS, а также варианты их использования: встраивание, подключение и связывание. Были рассмотрены принцип наследования          и каскадирования, многообразие стилей, с помощью которых можно сделать свою страницу совершенно уникальной. Вы узнали о возможности использования простых слоев и позиционирования элементов.  
Практическое задание
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ CSS ПРИ ФОРМАТИРОВАНИИ 
WEB-СТРАНИЦ

1. Задание стиля для одного тега.
а) создайте или возьмите готовую web-страницу, в которой содержатся три абзаца, размеченные тегом <P>. Далее эту web-страницу вы будете использовать и в последующих заданиях, поэтому исходный текст страницы сохраните. Произведите форматирование этих абзацев, используя атрибут STYLE внутри тега <P>. Выровняйте первый абзац по левому краю (свойство text-align) и задайте отступ красной строки абзаца (свойство    text-indent) в 1 см. Второй абзац выровняйте по правому краю (свойство text-align), задайте цвет символов (color) – желтый на зеленом фоне (background-color). Третий абзац выровняйте по ширине и задайте двойную рамку вокруг него (border-style) синего цвета (border-color). В задании приведены свойства, которые вы должны использовать, а значения подберите согласно этому заданию самостоятельно. Сохраните полученный файл под именем st01.htm и просмотрите его в браузере;
б) создайте HTML-страницу, на которой будет находиться таблица       с тремя столбцами и тремя строками. Заполните таблицу. В первом столбце введите наименование товара, во втором – старую цену, в третьем –          новую цену. Далее произведите форматирование ячеек второго и третьего столбца следующим образом: старая цена – серого цвета, подчеркнутая, новая цена – красного цвета и на 50% больше чем остальной текст. Для этого используйте тег <FONT> для ячейки таблицы с указанием нужных свойств из приведенных: text-decoration – начертание шрифта, font-size – размер шрифта, color – цвет. Значения для этих свойств подберите самостоятельно, согласно этому заданию. Сохраните этот файл под именем st02.htm и просмотрите в браузере.

2. Задание стиля для одной web-страницы.
а) создайте или возьмите готовую web-страницу, в которой содержатся три абзаца, размеченные тегом <P>. Создайте таблицу стилей для web-страницы. Для этого используйте тег <STYLE type =«text/css»> </STYLE>, записанный в заголовочную часть страницы, внутрь этого тега запишите новый сформированный стиль для абзаца. В этом стиле вы должны предусмотреть выравнивание текста по ширине, отступ слева –     2 см, отступ справа – 1 см, красная строка – 1,25 см. Для этого используйте свойства: margin-left,  margin-right, text-indent. Затем в каждом абзаце укажите использование данного стиля атрибутом CLASS. Сохраните этот файл под именем st03.htm и просмотрите в браузере.

б) возьмите готовую исходную web-страницу с тремя абзацами. В заголовочной части страницы создайте таблицу стилей, используя тег <STYLE type ="text/css"> </STYLE>. Внутри него запишите два стиля, которые смогут принадлежать любым тегам (используйте правило CSS .класс {свойства}). Для первого стиля задайте цвет текста коричневый на светло-сером фоне, выровненный по левому краю. Задайте рамку для текста темно-серого цвета, текст должен быть выпуклым. Расстояние между содержимым и рамкой элемента должно составлять 0,5 см. Используемые свойства для первого стиля: color, background-color, text-align, border-color, border-style, margin. Для второго стиля цвет фона текста сделайте бирюзовым, поля слева и справа от текста – по 1 см. Используйте семейство рубленых шрифтов. Используемые свойства для второго стиля: color, margin-left, margin-right, font-family. Сохраните этот файл под именем st04.htm и просмотрите в браузере.
3. Задание для создания внешнего стиля, используемого для нескольких страниц. Возьмите готовую исходную web-страницу с тремя  абзацами. Добавьте туда графическое изображение. Далее откройте текстовый редактор «Блокнот» и создайте внешний табличный стиль, состоящий из двух классов-стилей. Первый сделайте для графического элемента <IMG> следующим образом: установите рамку, размер элемента должен быть равен половине окна браузера (независимо от его размера), чтобы он был расположен у левого края окна, а остальные элементы страницы         «обтекали» бы его справа. Используемые свойства для первого стиля:          border-style, width, heigh, margin-left, clear. Второй – для абзаца, который отображается курсивом, размер шрифта измените на больший, цвет установите синий. Используемые свойства для второго стиля: font-style,                    font-size, color. Сохраните этот файл со стилями под именем style05.css. Теперь вернитесь к web-странице. После заголовочной части и перед тегом <BODY> сделайте ссылку на стилевой файл, т. е. вставьте строку <LINK REL="styleshee"t TYPE="text/cs"s HREF="путь до файла">, где в качестве «пути до файла» запишите имя вашего файла style05.css. Затем сохраните вашу web-страницу в файле под именем st05.htm и просмотрите в браузере.

Контрольные вопросы и задания
1. Дайте определение понятия «стиль».

2. Как расшифровывается CSS?

3. Какие преимущества дает использование  CSS?

4. Что собой представляет CSS?

5. Из чего состоит правило таблицы стилей?

6. Что вы можете назвать селектором?

7. Как выглядит свойство селектора?

8. Как осуществить задание значений свойствам селектора?

9. В каких единицах могут задаваться значения свойств?

10. Как задать множество свойств для одного селектора?

11. Что такое альтернативный выбор и как он записывается для свойств?

12. Как задаются одинаковые свойства нескольким элементам?

13. Дайте определение понятия селектора класса.

14. Как можно записать использование селектора класса для различных HTML-элементов?

15. Какой атрибут используется для указания принадлежности к определенному классу?

16. Для чего используется идентификатор?

17. Как осуществляется привязка идентификатора к элементу?

18. Перечислите способы применения таблиц стилей на web-странице.

19. Для чего предназначается встраиваемый стиль?

20. Когда можно воспользоваться внутренними стилями?

21. Для чего нужен внешний файл, содержание которого состоит из перечня стилей? 

22. Как осуществляется привязка файла со стилями к отдельным web-страницам?

23. В чем состоит суть правила наследования?

24. Что такое селектор потомков и как он формируется?

25. Расскажите правило каскадирования.

26. Какие свойства используются для указания шрифта, его размера, начертания?

27. Как записать свойство для абзаца с красной строкой, красными символами на зеленом фоне и выровненному по ширине?

28. Какие свойства CSS относятся к форматированию текста?

29. Какое свойство можно применить для использования графического маркера в текстовом списке?

30. Как настроить вид маркера в списках?

31. Назовите способы задания  полей отступов для объекта.

32. Какими свойствами можно задать размеры объекту?

33. Какие свойства предназначены для расположения одних объектов относительно других?

34. Как задать вид, цвет рамок и фон объекта?

35. Как создается слой в HTML-коде?

36. Что такое позиционирование и какие виды позиционирования существуют?

37. Как задается абсолютное позиционирование?

38. Понятие относительного позиционирования и способ его задания?

39. Какое стилевое свойство используется для размещения слоев на разных уровнях?

Задания для самостоятельной работы
1. Используя стили, сделайте страницу, в которой текст выводится в две колонки, как в газете. Таблицы при этом не используются. Предусмотрите использование начертания шрифта, его цвета и красную строку для абзаца.

2. Постройте на экране две области с линейками прокрутки и поместите в них информационные элементы (текст, графику). В этих областях предусмотрите зеркальные отступы, как у листов развернутой книги.
3. Подготовьте стиль абзаца «подложка» (.ground) и стиль «надпись» (.poster), создайте страницу с надписью поверх подложки. Подложка пишется очень крупными буквами мягкого светло-серого цвета. Надпись пишется красными буквами обычного размера.

4. Подготовьте стиль для абзаца, у которого слева и справа проводится вертикальная черта на всю высоту абзаца. 

5. Используя свойство z-index, постройте на экране несколько перекрывающих друг друга областей. У этих областей обязательно должны быть рамки разной ширины и цвета.

6. Постройте два стиля для абзацев, в которых один абзац имеет синий фон и желтые символы, а также содержит графическое изображение, выровненное по левой стороне абзаца. Для другого абзаца: цвет        символов – зеленый на желтом фоне, изображение выровнено по правой стороне абзаца. Оба абзаца имеют рамку, первый – выпуклую, второй – вогнутую.

7. Создайте стили для двух ячеек, размещенных на одном уровне по горизонтали с текстом. Для текста предусмотрен отступ от границ ячеек – 0,5 см, фон ячеек – светло-голубой, текст выровнен по ширине. Границы ячеек должны быть утопленными, цвет границ – серый.

8. Создайте таблицу, состоящую из трех строк, в каждой строке по одной ячейке. Разместите в каждой ячейке по графическому изображению с текстом, отступ от изображения до текста – 1 см. Фон и шрифт подберите самостоятельно. Создайте стиль для форматирования таблицы согласно этому заданию.

9. Создайте стиль для гиперссылок, которые оформлены в виде маркированного списка, вместо маркера используйте графическое изображение, отступ от которого до текста составляет 50 пикселов. Самостоятельно подберите цвета для использованных, активных и неактивных ссылок.

10. Создайте два стиля для двух различных таблиц. В первом предусмотрите использование в качестве фона графическое изображение, а во втором – цвет. В ячейках должны быть разные отступы текста от границ ячейки слева и справа. Цвет текста подберите в контрасте с фоном.

11. Создайте страницу, в которой одна и та же картинка выводится несколько раз со смещением вниз и вправо так, чтобы каждая следующая копия была выше на уровень предыдущей.

12. Создайте страницу, в которой одна и та же картинка выводится несколько раз со смещением вниз и вправо так, чтобы каждая следующая копия была ниже и больше предыдущей.

13.  Создайте страницу, в которой при помощи смещения одной и той же картинки образовались ступеньки из картинок сверху вниз и слева направо.

14. Создайте страницу, в которой две картинки смещаются относительно друг друга в разные стороны так, чтобы следующая копия каждой картинки была выше предыдущей.

15. Используя позиционирование, создайте объемную надпись из обычного текста без картинок. Эта надпись должна быть привязана к своему месту в абзаце, подобно обычному слову.

16. Создайте страницу, на которой разместите три картинки в тексте таким образом, чтобы при изменении размера окна браузера картинки      перемещались по экрану за своим местом.

6. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФОРМЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ ИНТЕРАКТИВНОСТИ НА WEB-СТРАНИЦЕ

Каждому пользователю знакомы многочисленные элементы управления (кнопки, списки, текстовые поля, флажки, переключатели и т. д.), которые встречаются в диалоговых окнах и окнах современных приложений. На web-страницах также можно размещать подобные элементы. Объединение логически связанных элементов управления в HTML-документе называется формой.

Некоторые элементы управления, входящие в формы (например, текстовые поля и списки) похожи на поля в обычных бланках, таких,  например, как бланки-заявки, накладные, расходные и приходные ордеры и т. д. Однако это справедливо лишь отчасти, так как возможности элементов управления форм значительно шире возможностей их бумажных аналогов. Формы являются наиболее популярным способом интерактивного взаимодействия во Всемирной паутине. Несмотря на то что реальная интерактивность подразумевает обработку полученных данных сервером, на этом этапе мы будем преследовать одну цель – это научиться создавать такие страницы с расчетом на то, что позже можно будет полностью реализовывать схему клиент-серверного взаимодействия.
6.1. Задание формы
В HTML для создания формы применяется контейнер <FORM> </FORM>, который может размещаться в любом месте основной части      документа. Документ может содержать несколько форм, причем каждой форме должна соответствовать своя пара тегов <FORM> </FORM>.          Общая схема применения контейнера следующая:
<FORM NAME="имя_формы" ACTION="URL" METHOD="метод"

ENCTYPE="тип_кодировки">

. . . . 

</FORM>

NAME – атрибут, который задает имя форме. Значение этого атрибута приравнивается к имени переменной, поэтому при выборе названия нужно использовать все правила построения идентификатора. В частности, нельзя использовать в имени русские буквы и цифру в качестве первого символа.

Имена, заданные атрибутом NAME, должны быть разными внутри одной формы, но могут совпадать с именами полей других форм. Можно имя форме и не присваивать, однако оно необходимо, чтобы формой можно было манипулировать из сценария (CGI-сценарий – программа обработки данных формы на сервере). Стандарт HTML 4 рекомендует вместо NAME использовать атрибут ID, а лучше всего пользоваться двумя атрибутами – NAME и ID, присваивая им одинаковые имена для поддержки наибольшим числом браузеров.

<FORM NAME="anketa" ID="anketa">
ACTION – определяет адрес (URL), который примет и обработает данные формы. Если этот атрибут не определен, данные отправляются по адресу страницы, на которой помещена форма.

<FORM ACTION="http://www.earthwed.com/cgi-bin/s97r">

означает, что браузер установит связь с сервером www.earthwed.com и данные, записанные в форму, передаст для обработки в приложение s97r, размещенное в папке cgi-bin. Если в качестве значения атрибута ACTION указать обращение к электронной почте.
ACTION="mailto:bap@mail.ru"

Браузер автоматически отправит результаты, введенные в форму, по указанному адресу.
METHOD – указывает форме, как послать информацию соответствующей программе обработки (скрипту). Существуют два способа передачи информации: get и post.

Способ get наиболее простой, он применяется по умолчанию и осуществляет передачу данных в один этап. Этот способ оптимален в случае, когда для обработки формы не требуется какого-либо дополнительного внешнего процесса. Информация формы посылается вместе с URL.

Способ post используется, когда нужно передать большие объемы информации. Передача происходит как минимум в два этапа отдельно       от URL.

<FORM METHOD="post" ACTION="http://www.earthwed.com/cgi-bin 

/comment_script">

В данном примере заполненная форма способом post отправляется для обработки скриптом comment_script, расположенным в каталоге cgi-bin сервера.
ENCTYPE предназначен для определения типа данных при кодировании информации, введенной пользователем, и последующей ее передачи на web-сервер. Возможными значениями параметра могут быть: applicatiom/x-www-form-urlencoded (используется по умолчанию и передает помимо текста графику и запакованные файлы), text-plain  (более  подходит, когда используется URL mailto в атрибуте ACTION), multipart/form-data (подходит при отправке файлов).

<FORM ENCTYPE="multipart/form-data" METHOD="post" 

ACTION="http://www.earthwed.com/cgi-bin/comment_script">

В этом примере форма отправляет содержимое файла для обработки скриптом comment_script, расположенным в каталоге cgi-bin сервера, используется способ post.
6.2. Создание элементов управления
Для создания различных полей и элементов в форме существуют три тега: <INPUT>, <TEXTAREA>и  <SELECT>. 

Тег <INPUT> является одиночным тегом и предназначен для ввода информации на web-страницу различными способами (текстовые поля, поле для ввода пароля, переключатели, флажки, кнопки для отправки данных (submit) и для очистки формы (Reset, Clear)).
<TEXTAREA> – позволяет установить многострочное поле внутри формы.

Для создания списков используется контейнер <SELECT>, внутри которого содержатся элементы <OPTIONS>. 

Используемые атрибуты для приведенных выше тегов представлены в табл. 6.1. 

Таблица 6.1

Теги и атрибуты для пользовательских форм
	Тег
	Атрибуты
	Назначения и принимаемые значения

	INPUT
	TYPE
	Указывает вид элемента: text, password, checkbox, radio, submit, image, reset

	
	NAME
	Определяет имя элемента

	
	VALUE
	Определяет значение для элемента, задаваемое атрибутом TYPE

	
	SIZE
	Задает размер текстового поля в символах

	
	CHEKED
	Установка флажка или переключателя

	
	MAXLENGTH
	Указывает максимальное число символов в текстовом поле

	
	ALIGN
	Расположение элемента по вертикали

	
	SRC
	Задает URL изображения 


Окончание табл. 6.1

	Тег
	Атрибуты
	Назначения и принимаемые значения

	TEXTAREA
	COLS
	Максимальное количество символов в строке

	
	ROWS
	Число отображаемых строк

	
	NAME
	Определяет имя многострочного поля

	
	WRAP
	Управляет переносом слов

	SELECT
	NAME
	Определяет имя списка

	
	SIZE
	Количество отображаемых строк

	
	MULTIPLE
	Включает режим выбора нескольких элементов из списка

	OPTION
	VALUE
	Устанавливает значение элемента

	
	SELECTID
	Отмечает строку меню как выбранную


Тег INPUT является наиболее распространенным и способен отображать широкий набор элементов управления пользовательской формой с использованием атрибута TYPE.

TYPE="text" – предполагает создание одной строки для ввода данных. Для этого типа поля ввода данных употребляется атрибуты: NAME, SIZE, MAXLENGTH и VALUE.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Использование элемента текстовой строки</TITLE>

</HEAD>

<BODY TEXT="blue">

<FORM>

ФИО<BR>

<INPUT TYPE="text" NAME="pokup" SIZE="30" 

VALUE="Иванов Петр Николаевич"> <BR><BR>

Адрес почтового ящика<BR>

<INPUT TYPE="text "NAME="email" SIZE="30" 

value="Ivanov@sch62.nsk.ru">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

В данном примере в Сеть передаются следующие данные формы: pokup=Иванов Петр Николаевич; email=Ivanov@sch62.nsk.ru (см. также  рис. 6.1).
TYPE="password" – элемент ввода пользовательского пароля, который  заменяет вводимые символы пароля звездочками. В этом теге можно указать те же атрибуты (NAME, SIZE, MAXLENGTH и VALUE), что              и в теге текстового поля. 
<FORM>

<INPUT TYPE="password" NAME="password" SIZE="4"

MAXLENGTH="10">

</FORM>
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Рис. 6.1. Варианты использования 
текстовой строки

TYPE="checkbox" – выводит поле для установки флажка в виде маленького квадратика, в котором может быть установлена отметка (галочка). Может содержать дополнительные параметры (NAME, VALUE, CHECKED). Для каждого флажка нужно ввести свой тег <INPUT> и задать его атрибуты. По умолчанию начальное положение флажка считается не установленным, чтобы его задать, надо использовать атрибут CHECKED. При представлении данных формы на сервер считываются данные только установленных флажков согласно атрибуту VALUE, значением которого является текстовая строка, заданная в этом атрибуте.

Например, из представленного списка нужно галочками отметить выбранные строки (см. также рис. 6.2).
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Использование флажков</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>

Отметьте нужные книги:

</P>

<FORM>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="html">&nbsp;

HTML – конструирование
<BR>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="js">&nbsp; 

Java Script– конструирование 

<BR>

<INPUT  TYPE="checkbox" NAME="dhtml" CHEKED>&nbsp; 

DHTML – констр.

<BR>

</FORM>

</BODY>

</HTML>
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Рис. 6.2. Пример использования группы флажков

После загрузки формы оказывается автоматически установленным флажок DHTML-констр., поскольку для него указан атрибут CHECKED. Пользователь может снять первоначально установленный флажок и установить другие флажки либо не установить ни один из флажков. Значения всех установленных флажков (атрибут VALUE) будут переданы на сервер при представлении формы.

В HTML есть возможность установки флажка не только щелчком по квадратику флажка, но и по надписи. Для этого необходимо связать надпись и флажок с помощью элемента LABEL, который представляет собой текстовый контейнер. Например, для связи первого флажка из формы        на рис. 6.2 с надписью «HTML – конструирование» нужно сделать следующую запись:

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="html" ID="html" >

<LABEL FOR="html"> &nbsp; HTML – конструирование 

</LABEL><BR>
В теге <LABEL> содержится ссылка на связанный элемент управления с помощью атрибута FOR. Этому атрибуту ставится в соответствие индивидуальный идентификатор ID элемента управления на web-странице.

TYPE="radio" – позволяет выбрать переключением только одну из оставленного числа опций. Переключатели можно группировать, задавая одно и то же значение атрибута NAME (обязательный атрибут), VALUE            и CHECKED.

Например, использование переключателей показано в следующем HTML-коде ниже (см. также рис. 6.3).
<HTML><HEAD>

<TITLE>Использование флажков</TITLE></HEAD>

<BODY>

<P>Ваш выбор: </P><BR>

<FORM>

<INPUT TYPE="radio" NAME="autor" VALUE="Сhykovsky">

Корней Чуковский <BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="autor" VALUE="Visockiy">

Владимир Высоцкий<BR>

</FORM> 

</BODY></HTML>
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Рис. 6.3. Пример группы переключателей

Как и в предыдущем случае с флажками, надписи можно связывать  с  соответствующими  переключателями.  Для этого  каждому  переключателю должен быть присвоен индивидуальный идентификатор, а все переключатели должны образовывать группу с определенным именем.

<INPUT TYPE="radio" NAME="autor" ID="r1" VALUE="Сhykovsky">

<LABEL FOR="r1"> Корней Чуковский </LABEL><BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="autor" ID="r2" VALUE="Visockiy">

<LABEL FOR="r2">Владимир Высоцкий</LABEL><BR>

TYPE="button" – размещает на форме обычную прямоугольную кнопку. Для задания надписи на кнопке достаточно дополнить тег атрибутом VALUE.  Шрифт надписей на кнопках определяется браузером.

<INPUT TYPE="button" VALUE="Пуск" NAME="start">

TYPE="reset" – позволяет создавать кнопку для очистки формы,               т. е. для приведения формы в первоначальное положение. VALUE –           используется для названия кнопки. Если оно не задано, то на кнопке будет отображена надпись «Сброс».
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Очистить">

TYPE="submit" – используется для создания кнопки, по нажатию      которой введенные данные отправляются на сервер для обработки программой-скриптом.

<INPUT TYPE="submit" VALUE="отправить "NAME="trans">

Данный тег имеет атрибуты VALUE и NAME, однако их может и не быть. Если VALUE отсутствует, то кнопка по умолчанию имеет надпись «Подача запроса». Кнопка submit может работать по умолчанию, то есть она активируется при нажатии клавиши Enter.

HTML предоставляет возможность создания различных пользовательских кнопок, в том числе и кнопки-изображения. Для этого нужно ввести в тег <INPUT> атрибут TYPE="image" и задать адрес файла рисунка, используя атрибут SRC.
<INPUT TYPE="image" SRC="image007.gif" ALIGN="top" 

NAME="picture">

Здесь используются также атрибут имени NAME и выравнивания изображения относительно текста.

Приведем пример HTML-кода с использованием этих видов кнопок на web-странице и их отображения в браузере (рис. 6.4).
<HTML><HEAD>

<TITLE>Использование кнопок</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P>Виды используемых кнопок</P>

<BR>

<FORM>

button<BR>

<INPUT TYPE="button" VALUE="Пуск" NAME="start">

<BR><BR>

reset<BR>

<INPUT TYPE="reset" VALUE="Очистить"

><BR><BR>

submit<BR>

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Отправить" NAME="trans">

<BR><BR>

image<BR>

<INPUT TYPE="image" SRC="image007.gif" ALIGN="top" 

NAME="picture">

</FORM> 

</BODY></HTML>
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Рис. 6.4. Пример использования кнопок

Тег <TEXTAREA> </TEXTAREA> предназначен для построения поля при вводе многострочной текстовой информации. Этот тег имеет атрибуты: NAME (имя поля), ROWS (высота поля в строках), COLS (ширина поля в символах).

<TEXTAREA NAME="adres" ROWS="3" COLS="28">

задает поле в три строки, каждая по 28 символов.

Между тегами <TEXTAREA> и </TEXTAREA> можно разместить текст, выводящийся в поле по умолчанию.

Приведем пример HTML-кода с применением многострочного поля и его отображением в браузере (рис. 6.5).
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Использование многострочного поля</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM><TEXTAREA NAME="adres" ROWS="3" COLS="28">

660037 Красноярск

Ул. Красноярский рабочий 31

СИБГАУ

</TEXTAREA>

</FORM> 

</BODY>

</HTML>
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Рис. 6.5. Пример многострочного поля

В Сеть будет передано следующее сообщение: adres=660037 Красноярск, Красноярский рабочий 31, СИБГАУ.
Тег <SELECT> </SELECT> используется для создания на форме списков, позволяющих выбрать одно или несколько значений из множества возможных, также возможно его использование для компактной группировки большого количества элементов (таких как checkbox и radio).         Он может включать в себя следующие атрибуты: NAME (имя), SIZE                (определяет вертикальный размер окна в позициях, по умолчанию равен 1), MULTIPLE (позволяет производить выбор сразу нескольких позиций из списка наименований). 
<SELECT NAME="city" SIZE="5">

Элемент списка создается с помощью тега <OPTION>, который включается в контейнер <SELECT>. В теге <OPTION> могут быть размещены два основных атрибута: VALUE – указывает значение, возвращаемое программе обработки (скрипту) в случае выбора опций пользователем, SELECTED – указывает на опцию, выделенную по умолчанию. Следует отметить, что тег <OPTION> не требует обязательного присутствия закрывающего тега:
<OPTION VALUE="Moscow">Москва

Приведем пример HTML-кода, где используется выбор фамилии         автора приведенных стихов из списка и представим его отображение             в браузере (рис. 6.6). 
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Рис. 6.6. Пример использования списков

<HTML><HEAD>

<TITLE>Использование списка</TITLE>

</HEAD><BODY><FORM>

<H3>Укажите автора</H3>

<P> 

Лицом к лицу<BR>

Лица не увидать.<BR>

Большое видится на расстоянье.<BR>

Когда кипит морская гладь,<BR>

Корабль в плачевном состоянии.

</P>

<SELECT Name="autor">

<OPTION>А.Пушкин </OPTION>

<OPTION SELECTED>С.Есенин</OPTION>

<OPTION>Ю.Лермонтов</OPTION>

<OPTION>В.Высоцкий</OPTION

</SELECT>

</FORM></BODY></HTML>

6.3. Комбинирование форм и таблиц
Использование таблиц при создании форм является весьма эффективным средством для выравнивания полей ввода и информации.

Приведем пример оформления переключателей и кнопок в ячейках таблицы (рис. 6.7). Ниже указан HTML-код и его отображение (рис. 6.8).

	Ваша оценка сайта
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Рис. 6.7. Оформление элементов управления
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Рис. 6.8. Совместное использование таблиц 
и элементов управления

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Использование списка</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION="http://www.earthwed.com/cgi-bin/s97r"

METHOD="post" ENCTYPE="text/plain">

<TABLE border="1" cellspadding="10" cellspacing="0"

bgcolor="#dfd9bb">

<TR>

<TD COLSPAN="3">

Ваша оценка сайта.

</TD>

</TR>

<TR>

<TD><INPUT TYPE="radio" NAME="ocenka"

VALUE="super">отличная
</TD>

<TD>< INPUT TYPE="radio" NAME="ocenka"

VALUE="good">хорошая
</TD>

<TD>< INPUT TYPE="radio" NAME="ocenka"

VALUE="bad">плохая </TD>

</TR>

<TR>

<TD COLSPAN="3">

<INPUT TYPE="submit "NAME="vote" VALUE="голосовать">

</TD> 

</TR> 

</TABLE> 

</FORM>

</BODY>

</HTML>

* * *

В теоретической части главы было дано понятие формы и возможность ее создания при использовании тега <FORM>. Форма позволяет разработчикам сайта интерактивно взаимодействовать с посетителями своих страниц. Были рассмотрены элементы управления, при помощи которых и происходит это взаимодействие. Для размещения элементов управления использовались специальные теги <INPUT>, <SELECT>, <TEXTAREA> с их основными атрибутами.

Практическое задание

СОЗДАНИЕ ФОРМЫ 
Практическим заданием будет создание формы «Анкета пользователя» (рис. 6.9). Чтобы создать форму, выполните следующую последовательность действий.

Для начала создайте «скелет» web-страницы.
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Создание формы</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
Задайте в теге <BODY>фон белого цвета и черные буквы, используя атрибуты BGCOLOR и TEXT. Затем уже в теле страницы напишите            «Анкета пользователя», используя заголовок второго уровня (Н2). После этого установите тег создания формы <FORM> </FORM>с нужными атрибутами. Внутри этого тега сформируйте таблицу (<TABLE>), состоящую из пяти строк (<TR>). В таблице задайте невидимый бордюр (BORDER) и выравнивание по центру (ALIGN). Затем в первую и третью строку вставьте по две заголовочные ячейки (<TH>), у каждой ячейки фон (BGCOLOR) серого цвета и ширина (WIDTH) относительно окна браузера занимает 50 %. В эти ячейки внесите текст согласно образцу (рис. 6.9). 

Теперь заполним вторую строку таблицы. Для этого в ней создайте две ячейки тегами <TD></TD>. Для каждой ячейки задайте светло-светло-серый фон  (BGCOLOR) и относительную ширину (WIDTH) в 50 %. В первую ячейку с помощью тега <INPUT> вставьте два текстовых поля (TYPE="text") и один элемент ввода пароля (TYPE="password") с соответствующим текстом над ними, заканчивающимся переводом строки (<BR>). Во вторую ячейку вставьте флажки (TYPE="checkbox") также с помощью тега <INPUT> и соответствующими надписями. Не забудьте указать атрибуты NAME и VALUE для каждого флажка.

В четвертую строку вставляете также две ячейки, как и во второй строке. Затем в первую ячейку с помощью тега <SELECT> вставляете список из пяти стран: Россия, Англия, США, Франция, Италия. Каждую строку списка оформляете тегом <OPTION>. Обязательным параметром                  в строке списка должен быть атрибут VALUE. Списку должна предшествовать надпись «Страна». Все то же самое сделайте и для городов: Москва, Санкт-Петербург, Казань, Красноярск, Хабаровск, Иркутск. Во вторую ячейку этой строки вставляем многострочное поле с помощью тега <TEXTAREA>, состоящее из 5 строк и 25 символов каждая. Затем тегом <INPUT> вставляем два переключателя (TYPE="radio") с надписями, согласно рис. 6.9.

В пятую строку помещаем одну ячейку, для которой должны объединить два столбца в один (COLSPAN), выровнять (ALIGN) содержимое по центру и задать цвет фона (BGCOLOR) серый. В ячейку вставляем две кнопки «Отправить» (TYPE="submit") и «Очистить» (TYPE="reset"). Между кнопками должен быть пробел (&nbsp). 

Анкета пользователя
	Личные данные
	Увлечения

	Ваше имя           
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Ваш e-mail
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Рис. 6.9. Вид анкеты пользователя

Откройте вашу страницу в браузере. Если есть несоответствия,          то исправьте их согласно образцу (рис. 6.9). Сохраните HTML-документ           в файле под именем anketa.htm.

Контрольные вопросы и задания
1. Что можно назвать формой?

2. Какой тег используется для задания формы?

3. Назовите основные атрибуты тега <FORM>. Для чего каждый из них предназначен?

4. С помощью каких тегов помещаются элементы управления на форму?

5. Как задать текстовую строку на форме?

6. Перечислите основные атрибуты при использовании элемента «пользовательский пароль»?

7. С помощью чего можно задать группу флажков на форме? 

8. Как можно связать изображение флажка с его надписью?

9. В чем суть элемента переключателя и как он устанавливается на форму?

10. Каким атрибутом отмечается один из переключателей в списке?

11. Можно ли связать элемент переключателя с его надписью?

12. Назовите виды кнопок, которые можно разместить на форме?

13. Что означает атрибут VALUE при создании кнопок?
14. Чем отличается создание графической кнопки от обычной?

15. Для чего предназначен тег <TEXTAREA>?

16. С помощью каких тегов задаются строки списка на форме?

17. Что означает атрибут SELECTED при его использовании?

18. Что дает применение таблиц при размещении элементов управления на форме?

Задания для самостоятельной работы
Переведите обычное содержание бланков в электронный вид. Создайте форму для определенного вида бланка, указанного в номере варианта и находящегося на сайте 2blanka.ru.
1. Карточка регистрации, форма № 9.

2. Банковская квитанция, форма ПД4. 

3. Листок статистического учета прибытия  форма, № 12П.

4. Бланк абонемента на газету, журнал, форма СП-1.

5. Бланк реестра сведений о доходах физических лиц.

6. Почтовый перевод, ф. 113эн.

7. Личная карточка водителя.

8. Бланк квитанции на оплату штрафа.

9. Квитанция Мосэнерго для однотарифных электросчетчиков.

10. Заявление о переводе в иностранной валюте.

11. Заявление о переводе по системе Сбербанка.

12. Заявление о выдаче паспорта РФ.

13. Адресный листок убытия, форма 7.

14. Анкета-заявление на загранпаспорт.

15. Уведомление о закрытии счетов (вкладов) в банках за пределами территории РФ.

16. Поквартирная карточка, форма 10.


ПОСЛЕСЛОВИЕ

В этом учебном пособии был рассмотрен язык разметки гипертекстовых документов HTML, его основные функции, свойства и параметры. Сегодня применение этого языка практикуется во всех без исключения электронных документах – независимо от тематики, величины и коммерческой направленности интернет-проекта. 

В поддержку языка HTML была разработана целая серия языков программирования, таких как Java, JavaScrip, Perl, PHP и т. д. С помощью этих языков стало возможным создание динамических web-страниц, включающих формы, таблицы, фреймы и другие элементы.

С помощью Java создаются небольшие программы – апплеты, которые включаются в состав HTML-файла. Код апплета интерпретируется браузером или сервером. JavaScript – это язык сценариев, с помощью которого можно расширять возможности HTML-страницы. Эти программы встраиваются в HTML-документы с помощью парного тега <SCRIPT>. PHP – это язык сценариев, обрабатываемый сервером, он также включается в состав HTML-документа.

Кроме HTML-языка были созданы языки, имеющие что-то общее          с ним или похожи на него. Так, например, XML похож на HTML тем, что   в нем используются теги для описания различных разделов документа,            а различие состоит в определении тегов с собственными способами воспроизведения информации. Язык XHTML – это сочетание HTML и XML. Язык DHTML (динамический HTML) – это попытка объединить объектную модель документа, язык JavaScript и каскадные таблицы стилей. 

Лучшими программами для создания web-страниц являются Adobe Golive, Microsoft Front Page, Macromedia Dreamweaver. Для редактирования изображения могут применяться программы Adobe Photoshop, Macromedia Flash, Corel DRAW. Для работы с аудио- и видеоданными – программы Adobe Premier, Apple Final Cut Pro, Apple Quick Time, Windows Media.

В дальнейшем при создании web-страниц, опираясь на HTML и используя возможности вышеперечисленных средств, можно научиться разрабатывать web-страницы на хорошем уровне.  
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Рис. 1.6. Пример оформления 


маркированного списка в HTML
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Рис. 1.7. Пример оформления


списка определений





�





�





�





�





�





�





�





�





�





Превосходный сайт

















6

_1611482044.unknown

_1611482045.unknown

_1611482043.unknown

_1611482042.unknown

